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Dotoz je novi videorekoraer VT- 
1 10E. Ima ohiSje nizkega profila * 
Vlaganje kasele s prednje strani • 
Pripravlien za kabelsko televizijo - 
99 kanalov • Avtomaisko iskanje 
programov • Sislema PAL in 
SECAM • Mo2nosl pfOgramiranega 
snemania pelih razliinih programov 
14 dni vnaprej • inlervalski iimer 
IflT » Multitunkcijski pnkaz 
delovanja na zaslonu • inlrardeSe 
daljmsko upravlianje VT-RM 110 




CPT-1456 BARVNI 
PRENOSNI TV 
SPREJEMNIK Z 
INFRARDE(;;iM 
DAUINSKIM 
UPRAVUANJEM IN 
AVTOMATSKIM 
ISKANJEM 
PROGRAMOV 

Slikovna cev z diagonalo 36citi • 
Pripravlien za kabelskj spreiem 
(PAL) • InlrardeCe dal|insko 
upravljanje • Mo^na prednastavilev 
16 programov • Avtomaiska 
konirda Irekvence sprejema (AFC) 
• Tipka za odvzem lona * Stand 
by • Vdelana dvojna leleskopska 
aniena • Barva antraoii 
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3 nitesar izpiaal. te mu 
SAVE, m ne DO miasai 
sDranil. 6b DoDo uDOrabiU ukaz PRINT . . . 
Toda V komuniciraniu z uradmitvom Ma- 
laga mikra iai vae pogosleia •priHskajo 
na napadne tipke-. Tega pm seveda no 
zamenmo, deisivo pa /e. da /e zaradi :aga 
naS deio^m proces dedalie Dolj motsn 
Zalo bomo znova opozonh na ’/labor 
ukazov- Mojega mikra, na pravila. brez 
kalerih bi prinajalo samo do zapletov, na- 
sporazumov slabs in>iie m zamere na 
Oban slranah. 


(061)319-798 

To lalafonsko Stevilko zavrMe. 6 b Di 
uredniSt\/u radi ponudill sodalovania. Ra- 
'a volje SB bomo pomBnili z vami. tzjama 




(061) 315-366, int. 27-12 

To talBlonsko Stevilko zavrhtB. te bi ra- 
di kak sirokoven nasyel inlormacijo o na- 
slovih, cenah itd. Toda naSi sodalava ram 
bodo na vo/yo tamo eb penadallkih In 
aradah od 10. do 12. ural islo Sie^iiko na/ 
Ob lalin dnah In urah klitejo bsti Dralci. ki 
ponu/a;o opiaa Igerl 


(061)319-798 

To reletonsko ilavilko zamile. 6a bi s 
radi narotih na Moj mikro. Odpovad n, 
rotnine pa moralB poslali pismeno' 


(061)316-255, int. 27-50 

To telelonsko Slevilko zavrtile, te imate 
kakrSnakoli teiave z doslavo narotonega 
Mojega mikra, s platevanjam poloinc. s 
spremambo naslova itd. Tudi posamezne 
in stars Stevilke narotaiie na la/ Siavilki. 
Narotnikov je zdaj namret ia toliko. da 
uredniSivo ne more vet opravliati stvari. 
za kalere imamo posebne sluibe. 


(061)318-255, int. 26-85 

To telelonsko Stevilko zavrtite. te ieiHe 
kakrSnekah informaciie o mahh oglasih 
oziroma te urejale zadeve v zvezi s plaii- 
hm mahn oglasov. Naj poudanmo. da ma- 
lih oglasov sicer ne spretemamo po tele- 


Upamo. a 


ido braid razumeli naS 
Stevilo sodelavcev. na- 
roinikov in oglaievalcev se pat nenebno 
Sir! In zalo moramo $vo/a poslovanje ure- 
dill tako. da bosla zadavoi/ni oDe sirani. 
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vijo pa Sale v Evropl. Oobra stara 
celina lorei le ni tako slaba. se 
lolazimo tisti, Ki nam ni dano, da 
bi hodili na amerr^ke sejme CES. 
Ob (akani tolazbi -skrommn* pa 
nam stbji ob strani znamanilo 
nannovrsko seimisde. Razsiava 
CeBIT 87 le specializirara pred- 
vsem za pisarniSKo opremo. mfor- 
matlko in telekomunikaci|e. Urad- 
no je CeBIT samoslojen seiem le- 
tos Sele dmgid. kajli pre|$nja leta 
le bila razslava a tern imenom v 
sklopu vekkega hannevrskega 
sejma. 

Hannover Messe AG - 
odgovor na vsako 
vprasanje 


Ker pa lislo o poirdJivI vedo tudi 
dfLigod po svetu, |e CeBIT pravza- 
prav naivedja svetovna predstavi- 
tev proizvajalcev s podro£|a pisar- 
oiike opreme. informatike In tele- 
itomunikaci). Vaia poroCevaIca 
sla si seiem ogledala med pribli 2 - 
ro 400.000 obiskovalci. Nikakor 
pa SI msva v skopo odmerienem 
Casu mogla pogledati vsega (kako 
naj bi V iilrih dneh obiskala 2190 


iaiezcad, progmnski pAket ta 
pTO/ekvnpiA ploiiK usktuegi vezM. 
Pio^TAin ye Mjsfavlien seh 
piofesonaljio. rezultau so odhdni, 


razstavijalcev?). Potrudila sva se, 
da sva prinesla predvsem najboli 
vrope vesti in informaclje o sploS- 
nih irendlh v raPunalniSkem 

raPunalnIPki Pasopisi pa brez (do- 
volj) raPunalnIkov. Obe Irdilvl dr- 
Ma V naSib razmerah in morda 
ludi Pe kje drugje. Nikakor pa to 
ne veija za organizatorje CeBita 
87. Na vsakem vogalu slojijo trafi- 
ke, V kaierih prijazni mlademPI s 
termmalom in slliciiskimi moZga- 
nl V ozadju ponujaio Informaciie o 
razsiavijalcih, artlklih, novostih in 
Pe bi si lahko izmISIjaii. Sicar sam 
pristop ni kakSna posebna no- 
vost. sai raPunalnike uporabljajo 
ze skoraj na vsakem malo vePiem 
sejmu. PosebnosI hannoverskega 
le ta. da so se ze pn pripravi se- 
lemskega kataloga odioPili. da 
bodo skupai s Irankturtskim inpli- 
lulom za organizaci |0 in vodllnimi 
nempkimi proizvaielci raPunalni- 
pke opreme zgradili seiemski in- 
tormaciiski sistem. S tennologijo 
31. stoletja so pripravlli 1000- 
stranski kalalog, sproti obvePPali 
lavnost in novinarje, ponujali po- 
datke razstavljalcem in na vpakem 
koraku skrbeli za izgubliene ogle- 
dovalce. Osnovna datoteka je 
imela 10 000 zapisov MaiiPm raPu- 
nalnik pa je bll med se|mom pove- 
zan tudi z nekai javnimi bazami 
podatkov. Prijazni usiuibenec 
vam le lanko v nipu iztiskal raz- 
slavljalce iz vaPe drZave. Pripravil 
vamje podatke o novostih v posa- 
mezni branZI. Poieg naslova. (ele- 
lona, leleksa in poloZaja razstav- 
Ijalca pa vam le lahko ponudil kar 


Nadal|evan|e ni atr. 18 
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/, |dela|jgoslovanskagadela 
I l ea glade na niegovega IzK 
riUanega kolega na ZahodL. sn 
Jugoslovani kar malo pozabili, da 
sejem proslor. kjar se kupuja in pr 
daia. torai sklepa kupdlie To ni ra 


Louvre, k^ar lahko le odprlrh usi oO- 
iuduieS eksponata. na nakup pa 
sploh na pomislii. Podobno. kol 
smo osiali na obrobju pri nakupih. 
oslajamo skromni ludi pri laslni po- 
nudbi To, kar se prodaia v Hanno- 
vru, je prva iiga svatovne inlormati- 
ke. ml pa se moramo odiofiti. all 
bomo V njej lekmovali. all pa sa ho- 
mo po napaiu ‘Boiie prvi na vasi. 
kot zadnji v mastu* umaknili « kakS- 
no nitjo (luZno, vzhodno) tekmoval- 


raPunalniStva. & 


pravijen ludi na kakSen kompromls. 
CeBIT le po am strani dal dokonino 
priznan/e standardu IBM-PC Se s 
strani zadnjih proizvaialcav, ki so to 
zanikali (Apple. Atari), bkrati pa do- 
kazal. da standard pomem ludi 


no inovativne reSitve lahko pripaku- 
lemopredvsam zunai lagadelstrga. 
Vtisa 0 zvezanih rokab also mogli 
izbrisali nill Compaq, Tulip in drugi 
Izdelovalci strojev okrog 80636 Po 

sofiverskin kompaiibilpev. ki ga le 
lani zaPel Amsirad. nadaljuie. Atari 
PC m napovedani commodore PC I 
prlnaiata -personalno* raOunalni- 
Siva po cenaii, ki so bile Se pred 
letom oblPaine za -disketne- riiSne 
sisteme kot C 138 all amstrad 6128 
Ponudba na aliernativnem Irgu je 
moOnejSa kot kdajkoli in ludi leZiS- 
ta poroPile s CeBit le na peiin novih 
elrojih. kt so zgraienl okrog drjZine 
Motorollnih 1E/32-bitnih mikropro- 

KakSne posebne konkurence med 
njimi niti ne moremo pnpakovati. 
sai se kljub podrobnosiim med se- 
bO| zelo razlikujep. Apple (slike 1.2. 
4. S) se ne spuSPa v dirko s cena- 
ml In ostaia za razred nad drugimi. z 

nas bo zalo redek gost, kot naroPe- 
na pa sta oba. ki se po njam zgledu- 
leta. Med CommodorieminAtaniem 
bo boj tr&i, pripakujem pa. da bo 
amiga zavladala v barvnem, ST (sll- 
ka 3) pa V Pb delu trga. PocenI po- 
staia za namizno zeloZniitvo s nard- 
verom in programsko opremo vred 
je lahko odloPilna, £e posebej, kar 
pri Commodorju za ta del trga ne 
kaleio posebnega zanimania. per- 
Bonalci pa pri lakem poslu pokajo v 
iivih. 

Ma CeBIt amo verieino doblll tudi 


naslednika C 64 na podroPjU hiSmn 

To naj bi bila amiga 600 (slika 6). ki 
nai bi pregazila Atanievo •barvno- 
trZiSPe m OraZie 6-bilnike MlinPki 
kot so C 64. amsirad in spectrum 
zato Se ne odhajaio v poko] m osta- 
jaio idealen in pocani pnpomoPek 

sten kontakt med slrojem in plove- 
kom. vsa ieblizu. maihno in prepro- 

stroji izgubili. 

RaPunalniki bodotore) vielu 1987 
Pe liitreiSi in SecenejSi Novimodeu 
pomenijo zniianje can stanm m za- 
oslrltev cenovne vojne v nainiZjem 
razredu personalcav To pa k sreP> 
pomeni, da nekaten stroji ostaiaio 
doseglinn Jugoslovanu. pa Peprav 
Ob veliklh trtvah in dolgoietnem 
varpsvanju, saj realnopn naspome- 
ni nakup C 64 tak izdatak kol v tuiini 
komplelen IBM-PC-AT kompatibilni 
sistem s tiskalmkom in trdim di- 
skom vred. To le pa druga plat poli- 
tike >realnega- lePaja dmarja $ 
Mojmikro 5 
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AMIGA SQO, AMIGA 2000 


Prepolovljena 
in podvojena 


Amiga 500 - 
»B52« 


sKim slandardom (IBM in Kompali- 
bilci. atari ST) m na amigo lahKo 
brez sirahu prikliubite pariterre na- 

b?li*aobri za IBM'-PC.*'Nap’aialmk je 

ra&unalnikih tako all lake v navadi 
ze zato da rl potraben ventilator za 
niajenje. Raziinlvena konektoria. 
notranji in zunanji. imata enak raz- 
pored signalov kol uslrezna na ami- 
gi 1000. vendar sta zaradi lizidno 
drugaCne razporeditve rez0ruZI)iva 
z obatoiedimi dodatki. Zunanja raz- 
iiritvena vrala ao na levi in ne na 
desni stram, m tako npr. ni mogode 
pnklopiti IBM-PC emjiator aidecar 
V notranja razdirltvena vrata lanko 
viaknemo kartico z S12 K RAM in 
uro na balerije, radirilev pa naa bo 

Dobra grafika, slabs slika 


J 
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n zadniem tasu so skorai vse racunaln- 
Oaio kai nase. objavile 
Jprograme. ki na racunalnISkem zaslo- 
nu generiraio slike pisanih barv. SeveOa tuOi 
Moj mikro noce zaostajati. S programom, ki 
ga objavijamo. smo nansali naSo nasiovnico. 
Napisan je za raSunalnik atari ST. vendar so 
stroino odvisn deli programa zbrani na za- 
cetku, lako da program lahko prenesete na 
kalerikoli raPunalmk. ki zna ludi kaj malega 
tisall. Vse. ki bl radi program zapisali kar v 
interpreterskem basicu. opozariamo. da bo 
program lekel zelo. zelo doigo. saj je za vsa- 
ko locko treba opraviti 1|a do 100 deracij 
zanke for med vrsticama 203 in 212. Zelimo 
torei. da se poskuslle v kakSnem jeziku. za 
kalerega je na voljo prevaialnik. Fredelava v 


Scepec matematike 


Vzemtmo. da imamo formulo: 

Znovi Zstari'tK (1) 

Novo vrednost Z izradunamo lako. da siaro 
kvadriramo in ji priStejemo neko konsianlo 
Ce le recimo zadetn Z-1 m K=0.5, dobimo: 


ITERACIJA 


4 8.06 

5 65.5 
V nadem primeru je golovo. da bo Z zbezal 

prek vseh meja. T.i. °(raktalne mnoiice-' ge- 
nenramoz natankoenakim poslopkom. leda 
sta Z in K kompleksni itevili. Na kratko m 
cisto rematemalldno razlozimo, zakaj so ta 
Stevila zakompleksana. Vsi vemo. da slramco 
kvadrata s ploidino A dobimo lako. da izra- 
dunamo kvadratni koren iz A. £e je povrdina 
.<• _? ^ smeri npr. x dolga 4 m. v 


V lako 4 


). Zdaj p 


zamislimo. da je povrSina neiesa ve 
kvadratnih metrov. Ne vpraSajte me. kaj ima 
negativno povrSino. a recimo. da je lako. A da 
bise dalo izradunati kvadratni koien iz-16. si 
le treba izmisliti pnpomodek, kalerega kva- 
drat bo velik -1. Oznadimo ga z i. V skladu z 
dogovorom lahko povr5lno-16 zapiSemo tu- 
di kol 16‘i’i. kvadratni koren tegazapisa pa 
le 4*1. Kompleksna Slevila pa so taka, ki jih 
sestavijata realm del in imaginarnl del. ki ju 
zapiSemo kot vsoto. £e sta Z in K kompleksni 
Stevili. potem ju zapiSemo lakole: 



1(Zl-SQH(Zr^+Z|2) 

Spomnimo se zdai na naSo prv 
(1), ki |0 moramo po novem zapisali lako 
Znovi -(Zr-rZi'i)'(Zr+Zi*i) + Kr<-Ki-i = 
Zr-Zr-Zi-Zi<-2‘ZfZi*i + Kr-rKi-i 
da pa ne bi seStevali nruSk m jabolk 
Zrnovi = Zr-Zr-Zi'Zi-i-Kr 
Zinovi = (2'Zr'ZitKi)’i 
Radunamo podobno kot v prvem primi 
le da nas zdaj zamma. ali bo absolutpa vi 
nost Z zbezala proti neskondnost ali ne 



Sica V cehrj: v okvin 
jesbkal Sllka 1 


Stiridimenzionalna ^pca 


Ali bo absplulna vrednost Z po mnogih 
irteracijah pobegnila ali ne, je odvisno od 
Stirih zadeimn pogojev, Zr.Zi.Kr in Ki. Pravi- 
mo. da je to lunkcija dtinh spremenl|ivk (ali 
de bodele, dveh kompleksmh), ki vrne same 
dva razlidna rezullala: zbeii prek vseh meia 
oz. ne zbezi pred vseh meja. Za predstavilev 
Ireh dimenzij nam lahko labijo kar prostor- 
ske koordinate x. y in z, za detrto dimenzijo 
pa vzamemo das in funkcijo si lahko pred- 
stavliamo kol meSanico dveh tekodin. ki se 
re meSala. Ena piedstavlja todke, kjer funkci- 
ja zbeii v neskondnost. drugs pa todke. kjer 
se 10 ne zgodi. 

Ce ielimo funkcijo predslavili na radunal- 
nidkem zastonu. imamo na razpolago samo 
dve dimenziji: zalo se moramo odiodifi za 
pameten presek skozi iivahno medanico 
Moznosti je veliko, saj lahko fiksiramo kaleri- 
koli vrednosti in funkcijo riSemo kol funkcijo 
drugih dveh spremenljivk. £e fiksiramo Zr m 
Zi na 0 in spreminjamo Kr in KI v odvisnosfi 
od X In y. dobimo sllko, ki se pojavija v koor- 
dmatni ravnini X-Y. Mnoiico lodk v lej ravni- 
ni, ki ne zbeii v neskondnost, v literaturi 
imenujejo Mendelbrotova mnoitca In jo pri- 


MANDELBROTOVA MNOZICa" 


Kr-Kr(x) 

Ki = Ki(y) 
iieracija. 

Zr1=ZrO*-ZiO^-rKr 
Zi1 = 2-Zr0*Zi0-i-Ki 


Drug popularen nadin prereza skozi meia- 
nico je tak. da riiemo. kaj se dogaja v dolode- 

razlidnih dasih. lorej da postavimo Kr in Ki m 
spreminjamo oba Z-|a. Povedano drugade. 
kaj se dogaja z eno od lodk Mandeibrotove 
mnoilce v raznih dasih na razmh viiinah. 
Mnoilce, ki jih dobimo, imenujemo Julijlne 
mnoilce. Za vsako lodko v ravnini Z lorej 
obslaja ena Julijina mnoiica. 


JUUJINA MN02iCa 

ZrO=Zr(x) 

ZiO=Zi(y) 



iteracija. 

ZrlrrZrO'-ZiO^-i-Kr 

Zi1^2*ZrO'ZiO-*-Ki 





Uo2nosti pa je Se nekaj. zato jih na$tejiro po 



FIKSIRkMO SPREMI- POMEN 



Enosiavno se da pokazati. da je za priKaz 
vseh teh presekov dovolj. da izradunamo sa- 
mo Mandelbrolovo mno2ico. Prerezi skozi 
£orbo na razliinlh viilnah (Z=Zr) oz. ob ra- 
zliinlh basih (T=Zi) narrrei vedno dajo na- 
lanko isto sliko, kot Mandelbrotova mnoiica 
na sliki 2. le da le v ravnlni K ustrezno p'e- 
maknjena Ce se namred v formulah 
Zr1=ZrO^-2iO’ + Kr 
Zi1 = 2-Zri)-Zi0->-t<i 

poiavlta tudi Zr in Zi. je to. kar Itenranje tide, 
Isto, kot de bi namesto K imeli K', zaCetni z pa 
bl bll 0. 

Kr' = (ZrO’-ZiO’l + Kr 
Ki' = 2-ZrO-ZiOt-Ki 

Premiki glede na realno (X) os so tore) 
kvadratno odvisni od dasa In vidine. premiki v 
smerl kompleksne (V) osi pa so linearno od- 
visni od prostora in dasa. 


Fraktalne irmozice 


Mandelbrolovo in Julijino mnoZIco Irrenu- 
lejo tudi fraktaini mnoiici. S po|mom -trakla- 
li- oznadujemo oblike, ki so neskondno -zve- 
rizene- in imaio kondno povrdino a, neskond- 
no velik obseg lali pa konden volumen in 
neskondno vellko povrSIno, de govorlmo o 
telesih). 

Ker se taka telesa pojavijaio tudi v naravi, 
so Iraktali zelo pril|Ubl|eno orod|e za radunal- 
nISko generiranje naravnega okoija (pokraii- 
ne. hribi, drevesa, morje . . .) Generiramo )ih 
z iteralivnim postopkom lako. da zadetno 
obliko po ustalienih pravilih drobimo v vedno 
drobnejde dele. Uorda si bomo to tehniko 
ogledall kdaj kasneie. 

Ce Se vedno ne verjamete. da obstajaio 
oblike s kondno povrSino, a neskondnim ob- 
segom, si zamislile Jugoslavijo in njeno ja- 
dransko obalo. V zradni drti )e razdal|a med 
Koprom in Ulciniem dolga kakih 600 km, to- 
da otroke v Soiah udiio. da je. de upoStevamo 
tudi razdienienost. obala mnogo, mnogo 
daljSa. In ko vas uditetj geografiie vpraSa. 
kako dolga |e jadranska obala z upoSleva- 
njem razdienjenosti. le dober prav vsak odgo- 
vor. ki je vedjl od 600 km. Ko obalo opazuje- 
mo natandneje, najprej opazimo velike zalive 
in polotoke. ko smo Se bolj natandni. opazi- 
mo Se zalivdke in stage, potem vsako vedjO 
skalo, kamendke, peSdena zrna in razpoke v 
KraSkem apnencu . . . Bol; ko obalo povedu- 
jemo. vedja se zdi njena dolSina. PovrSina 
naSe domovine pa |e kondno velika in gotovo 
manjSa od tiste, kl bl |0 doblli. de bi po sredi 
Jadrana potegnili ravno drto. 

Zelo podobno se obnaSa tudi naSa Mandel- 
brotova mnoiica (in vse, kl iz nje izhaiaio). 
ModnejSi ko le drobnogled. pod katenm lo 


gledamo. ved otodkov. polotodkov. rtov In 
derl seodkriva naSim odem. Ctarslik. ki nasta- 
nejo, ko nSemo Mandelbrotovo ali katero od 
sorodnih mnoiic. {e prav v tern, da z modnej- 
Siml in modnejSimi povedavami odkrivamo 
vedno dudovltejSe detajle. Slika na naslovnici 
predstavija modno povedan del na sliki 1 . 


Program 


Program je napisan v lezlku C (Megamai 
za atari ST all maointosh). PrI prenosu na 
druge radunalmke posebnirt teiav ne bl sme- 
lo bill, ker je stroino odvisni del programa 
zbran nazadetku, vvrslicah 14-59. Risati zna 
poljuben izsek Mandelbrotove (lunkci|a 


109 Koliko pikslov |e velika ena locks m jo bomo 
laCunali Ce ima zaslon npr S40-400 piKslOv 
mi pa bl radi pospeSili delo programa se larmo 
odIoCimo. da raCunamo 320-200 lock prek 

mo. dsiatoCkavaiikadvapiksia 

le levo spodai 

115 Deliniramo. k|E leti pravokolnik ki bi ga radi 

vreflnosii kr in Ki v loCki dtsto levo spodft na 
naSi bodoCi slihi siretio pa povemo oaboKrv 
skraino desnih todkan dosegai lO-w Manjii 
ko le H. manjSi del mnoiice bomo nansali zato 
pa bol; nalanCno 



mand_grld) ali Julljine (julia_grid| mnozice. 
pad tako, da Iterira formuli 4 In S z ustrezniml 
zadetnimi pogoji. 6e izberemo manjSI Izsek. 
bo slika bol| natandna. Oefinlramo tudi po- 
drodie na zaslonu, kamor naj se slika narlSe. 

Pri Interlranju vrednosti furkcije nas zani- 
ma. all bo pobegnila prek vseh meja. Seveda 
nirramo dasa. da bi dakall, all res pobegne all 
ne, saj so iteraciie razmeroma podasne. Ste- 
vilo iteracij omejimo. ravno tako pa nenamo 
ileriratl, de funkcija doseie vrednost. po ka- 
teri bo zagolovo pobegnila v neskondnost. 
Oa se dokazall, da de absolutna vrednost Z-ja 
V Mandelbrotovi mnoilci preseze 2, funkcija 
na tistem mestu pobegne v neskondnost. Da 
ne bi bilo treba koreniti v programu, kontroll- 
ramo kvadrat absolutne doliine (212). Ker 
Imamo na barvnem monitorju Se eno dodat- 
no dimenzijo. lO lahko uporabimo za to. da 
prikaiemo, kako hilro pobegne. Todke. ki 
spada;o v mnoiico, pa po tradiciji obarvamo 

69 Imedatoteks. V katero se shiani slika. Naalari-, 
)u ST St alike sbraniutaio v tormalu programa 
DOODLE liaia bllnamrela) 

S3 PoCakamo. da uporabnik priliane RETURM. 


ileriramo 100*. Ce do takrat ne poPegne tudi 

Program daiemoinost da shianimo naraCuna- 
ne podalke. narsano alike ah pa oboie 







Ponujamo 

naslednie storitve:^| 

• simboUcno in giaficno vnaianje ' 
podaikov o veziih 

• mteiaktivno uiejanje slike liskanega 


mteraktivno in avtomaucno raipelje- 
vanje povezav 

izdelava teKniine in pio^zvodne do- 
kumemacije A 

ladelava piolodpov tiskanih^fl 


• fOme pievodnih povrsin in zaacil- 

nih premazov 

• tilme za moniaini natis (beli tisk) 

• luknjane tiakove za NC vnalnik 

• barme dnne risbe in rastrske slike . 
k uskanih vezij A 

■ kosovnice 



ODSEKZA 
RACUNALNISTVO 
IN INFORMATIKO 


CENTER 

ZA RACUNALNISKO 
NACRTOVANJE 



• • 


un/verza a. kardeija 

institut "jozef stefan" ljubljana, jugosiavija 

Odsek za ra6unalniitvo in informatiko 

61111 L|ubljBnaJarnova39/p.p.<P.O.B.|S3/Tslelon:(061)2M-399(Tele<iral.JOSTINUUBLJANATelei:31-296YUJOSTIN 
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la RAM In dostop amige do darlije- 
>ega direklno ni mogoe. verjeino pa 
se Podo poiavlli programl. Id |u Oo- 
do uporaOljall kot RAM disk 

Amiga ima serljsko vdelani dve 
3.S-palCni diskelnl enoli vdalan pa 
le tuOi kontroler za S.2S-paltni di- 
pogofi 28 pisan;e V standard- 
nem PC lormalu. Trdi disk, vdalan v 
amigo. laPko (v loCenin parllcijani 
jporabliata oba radunalnika. hard 
drive V PC re2an pa samo iarli. 

Oba rabunalnika. PC in amiga. 
lahko deiuiata dobesedno istoias- 
no in V razhCnlh oknih na zaslonu 
iLdi prrkazj;eta rezultale. Se vet. 2 
nekai pametnega soRvera si lahko 
program! mad S8bo| izmenjujejo po- 
dalke. npr gratikone Iz 1-2-3 izvo- 
zimo V Deluxe Paint, Edina teiava 
^so IPPPSW/ opazili.^eprimiJki, ki 


Cene 


TuOi amigi 2000 ie Commodore 
uradno Se ooiocil cene in bi ze mo- 
rale bit! V Irgovinah. Osnovna Skalla 
s tipkovnico. miSko In dvema disket- 
nima enotama slane 299S DM. sku- 
pai z monitoriem 1081 pa 39BS DM. 
PC kartica in en S.25-paltni 360K 
'loppy bodo prodajali za 1395 DM. 
ustrezno AT kartico z AT/PC diskel- 
noenolo pa za 1995 DM. PAL Karti- 
ca. ki zanima liste. ki se bodo za 
hobi ukvagali z videom. je 249 DM, 
razSiritev pomnilnika za 2 Mb 995 
DM. t'di disk s kontroino kartico pa 
1695 DM, novi barvni tiskalnik UPS 
2000 C s 24.0lnsko plsalno glavo in 
60-216 znaki na sekundo 1995 DM. 
Ce sle malo seSlevali. sle za minl- 
malni sistem naratunall 4000 DM. 
za PC sistem 5400 DM 
Resda Ima taka kombmacija zare- 
sen multitasking in lahko v enem 
oknu teCe Multiplan. V drugem. tret- 
jem pa dela amiga. Toda za la 
denar si lahko kupile dva raCunalni- 
ka. npr da ostanemo lamlli|i, com- 
modore PC-10 II za 3000 in amigo 

prostora. lode na teh dveh ratunal- 
nikih bo multitasking tako dovrien. 
da bo z enim dedek v miru igral iah, 
z drugim pa bo vnuk v svO|i sobi 
prek oiatevalnika komponiral novo- 

zdi. da tieti tarliievski vtiti ne bodo 
posebno vabili mark iz denarnio. 
PomembneiSa prednosi je skorajda 
neomeiena razSirl|ivost. ki bo pri- 
legnila tiele s profeslonalmmi na- 
meni (video Irlke. rekiamarje. glas- 
benike. multimedlieke zvezde in za 
silo Se kakSnega CAOievca all dizaj- 
nerja). ki pa so amigo kupovali 2 e 
prej. ker tesa boIjSega za ta denar 
(all pa za ie enkral toliko) preprosto 
ni. Osebno bi se mi zdela na|bol|ia 
in ludi prodajno verjetno naibol] 
utinkovita ravno nasprotna pot od 
te. ki so jO ubrali z amigo. Namret 
izdelava amigine kartics s 68000 in 
vso drugo ropotlio za PC-je. Glede 

pri amigi 500 tehnitno to ne bi bil 
problem. Dobrote amige bi bile tako 
dostopne najvetiemu Krogu upo- 
rabnikov ratunalnikov. 


MACINTOSH SE, MACINTOSH n 


Jabolko (ne)pade 
dalec od drevesa 




I IBM) in la 
iihjaryli dola 


u (prvi i< 


. ii dolarjav. Netrtna reor- 
ganizacija po odhodu obeh ustano- 
viteliev. Wozniaka In Jobsa. rod! pr- 
ves^ove. ki jih bouporabnlkobCu- 
lll predvsem kot odpirania tirme v 


svel. ni 


>11 IBM. 


0 novih ratunalnikih. ki |lh ima 
Apple V rokavu. sa ja v o2|em krogu 
Oalnitarjev vedelo le vsai od jeseni 
lanskega lela. koje John Soulley dal 
vedeli, da za Apple preOstavl/a 


no osebnih ratunalnikov. Na pred- 
veier seima v Hannovru le Apple 
postavil na ogled Ova nova moOela 


in hardverskega di 


Applovega stroia ot 
letoSniega OBit. za prihodnio ile- 
vilko pripravliamo daljli zapis o 
lam. Med drugim tudi pogovor z 
Obama glavnima konstruktoriema 
(ki ga ne bomo od nikoder prevedli) 
in inlormaclie. kl so nam )lh posre- 
dovali sodelavci. ki Imaio z Aoplom 
lo bol) 


ieodnose. Tokral pi 


Macintosh SE 


Na zunaj je ratunarik resda po- 
doben starim modelom. teprav so 
pri Applu obhko oeveiili in |o uskla- 
dili z videzom macintosha II. Notra- 
njost le skonsirulrana praklitno na 
novo, teprav uporabnik tega skorai- 
da ne bo tulil in je popolns zdruilji- 
vost B starim strojem zsgolovijena. 
Novi mac ie hilreiii. proslorneiii in 
glasneiii. Hitrosi delaseje povaiala 
zaradi hilrejie sislemske ure. ki le 
zdai na 7,8 (Mz. enkral nitreiilh SCSI 
vrst in optimizirane kode v ROM. 
Izboljiave je omogotllo novo vez{e 
VLSI, narejeno posebsi za la macin- 
tosn in razvito pri Applu. Imenuie se 
ASIC in zameniuje 19 vezi| iz macin- 
losba -r. Ker je novi napajalnik 70- 
walen. bo novi mac.bolj opremljen z 
zunanjlmi pomniinlikimi medi|i, 
niadi pa se z ventilaloriem. Minima- 
lana kontlguraclia ima poslei kont- 


uatavo prepovedati.) Motnejia ra- 
nega pogona vdelan 20 Mb Irdi 
disk (shka 4). 

Tudi novi mac ima 2e tradiclonal- 
no nestandardne vmesrike SE Ima 
dva vhoda za enote ADS (Apple 
Desktop Bus), kamor vtikamo llp- 
kovnlce, miiko. gratitre tablice in 
druge potasne sinnrone seriiske 
naprave. dva vmeanika RS 232/422. 
kl dosegata hilrosti do 230 KBilov/ 
sekundo (sem vtaknemo npr. mo- 
dem in laser (writer), prlkljutek za 
zunanii disKetnl pogon. vlltnico 
SCSI za zelo hiter prenos podatkov 
(prek 1 MBit/sekundo), avdio vtitni- 
CO in nazadnje raSirilveni konektor, 
na kalerem so vsa pomembneiia 
vodila in signal! iz ratunalnika in 


Odpiianje v svet 


Za zeOnia vrata le ie na voljo nekai 
kartic. npr. IEEE 448 Lab Interface. 
MacMainFrame za povezavo mac'a 
na terminal IBM 3278 In. laeno. 
vmesniki k svetu IBM-PC. Apple (oz. 
Irel;i proizvajaci) ponujaio dve poll. 
Enostavneiie in ceneiia omogota. 
da z macom beremo 5.2S-pBltne di- 
skale. na katerih so podatki za PC. 
Seveda potrebujemo poaebno karti- 
co. L i. SE PC Drive (Card in Applov 
5.25-paltni disketnik. Druga in drai- 
la varianta prinaia v obllki koproce- 
sorske kartice z 8086 (AST Rese- 
arch). Povezovanie z drugiml ratu- 
nalniki omogotaio tudi kartice za 
Ethernet, Token Ring ah novi Ap- 
plov Apple Share. PC se v Applovo 
mreio Apple Talk lahko vkljutiio s 
posebno kartico (za PC mae by Ap- 
ple) Apple Talk PC Card, ki vkljutuje 
tudi sottver za prelvarjanje izpisov 
popularnih programov v Post Script 
in moinosti tiskanja na laserskem 
(iskainiku. 


Macintosh II 


Ze imesamo na) bi sugenralo ne-. 
kai listega duha. ki spremlia ratu- 
nalnik apple II. Po svoie pa je ironit- 
no, da sta konstruklorjaappla II na|- 

di mac zgledoval po njunem prven- 
cu. Tisto prepovedano je bile odgr- 
tost In raziirlilvoel. 

Macintosh II is pravzaprav'popoi- 
noma nov ratunalnik. resda pro- 
gramsko -te kar- zdruil|iv s staro 
generacijo macov. Po nekai suhih 
letih |e Apple, verjetno v zadniem 


trenulku. s tern >3iale-of-ihe-an> 
strojem pokazal, da ete vedno spo- 
soben narekovati tempo na -alter- 
nativnem-. 1 . 1 PC nekompatibil- 
nem delu irgu. Naredilisovse. da bl 
tudi naiskromnefta konliguraci)a bi- 
la kar nabolj motna. kar zagotavlia 
vetjo kvaliteto programske opreme. 
Aviorii vedo. da program piteio za 
ratunalnik z 32-bltno nolranjo arhi- 
lekturo in procesorjem 66020 s se- 
riisko vOelanim malemalitnim ko- 
procesorjem 68861. 15.7 Mhz uro, 
dobro grafiko in zvokom 40 Mb tr- 
Oim diskom. procasorsko neodvis- 



Qrafika je natanina in tudi shka 
na Oarvnam zaslonu je zelo. zelo 
dobra. Praktitno tako dobra, kot na 
starem trno-belem zaslonu. m le 
barvno ognzeno jabolko na levem 
robu vrslice z memji opozarja. da 
gledamo barvni monitor Lodijivosi 
lahko takole grobo oznafimo kot 
nalanko Se enkral bolfSo Kot ph 
amigi. Vedno imamo na razpolago 
640'480tOtkv2. 4.8. 16.32.64.128 
all 256 razlitnih barvnin odtenkih. ki 
jlh dolotamo Iz paleie 16.8 milijona 
barv. V ohiSja s svojo etikelo Apple 
zapIraSonyjaveslikovnecevi Natb 
monitorju (121 gledamo namesto 

Ian in za premik pravokolnega po- 
drotja totK bo kljub hiirejiemu pro- 
cesorju in SirSamu podatkovnemu 
vpdilu mac enkral potasnejSi od ST. 

Z zvokom upravlja nov tip. ki ima 
vdelan tudi generator frekvenc in m 
treba vsakega pisKa digilaino pri- 
pravltl. Digllalni del pa je skoraj la- 
ko debar kot pri CD gramofonih. 
Hitrosi vzortenja je tako Kot pn (^ 
44 kHz. le da je vzortenje samo 8 m 
ne 16 (l4)-bitno. Tako generiran 
zvok bo imel nekai vetja popatenja 
in slabSo dinamiko od tiste ki jo 
dosaga ta hip najboIjSi nosilec 


Na vol|0 so tri raztitne lipkovnica: 
nova macintosheva. razSirjena ma- 
cinlosneva In lastalura po vzoru li- 
sts pri PC. Drugi vmesmki so enaki 
tistim pnSE in perilerne naprave so 
primerne za oba (SCSI. AD6. RS 
2321422). 


Razsirljivost 


Macintosh II ima vdelamh test ko- 
nektorjav za ratiritvene kartice in 
krepak 200‘Watten napajalnik fmi- 
mogrede. mac II lahko vtakneta v 
katerokoli vtitmeo na svetu. pa se 
bo ie sam znaSel). NuBus je stan- 
dardno vodilo za gadnjo multipro- 
cesorsklh 8.16 in 32-bitmn sisle- 
mov. Omogota niter pertlemih na- 
prav je prjpravljsnih ie od prej. 
Prednost vodita pred npr lislem v 
PC, je. da vodilo in standard zante- 

lanim ROM. Ob inicialtzaci|i opera- 
ci)Ski sistem pregleda. katere kam- 
ce so prisotne in jih pozneje po po- 
irebi klite. Ta hip so ie na voljo 
Apple EtherCard za povezavo v mre- 
io Ethernet. PC Drive Card, dodalne 
pomnilniSke kartice (2. 4, 8 Mb) 
Mac28e (dvojna AT kartica 'irme 
AST). AST-ICP IkomuniKacijska Kar- 


tica s fitirimi sinhronrmi serijskimi 
vmesniki), AST-RM4 (razSiritev 
OomnllnlKa) . . . Skratka. ve6 kot do- 
vol|2aeislosvaira£unalrik(allka 5). 

Tehnifna znafiilnosll poslavijajo 
macintosh II v drutbo deiovnlh po- 
stal. kot so SUN all HP. V tan okoijin 

posljha, zato le Apple zanje pripra- 
vil A/UX. verzijo priljublienega AT & 
T UNIX System V. Release 2. Versi- 
-- " • — 1 bo skupai s softverom 


ATARI MEGA ST IN ATARI PC 


Getrta dimenzija 


Vojna zvezd 


noma zdruZIjiva. Tezave pa vse 
pri6akj|emo pn igran. kjer se la 
zgodi. da bodo nekatere opera 
zaradi blitter eipa lekle prehitri 




Iiirnlh too Oaiotek. ' 
le lahko 511 poll, ki pa lahko pred- 
slavliajo celo daloteko. in lako 5 
nlvojev globoko. Zapise in pol|a lah- 
ko med seboi poveZemo z relaclja- 


red dvema letoma je ’hovl- 
|Atarl prav na lam seimu 

Evropi prvie predslavil serrjo 

ST. Od takrat do Oanes le siroi dozi- 
vel precei razllbic 

(520, S20-r ,260.1040.520 STM . . .). 
Kot braid veOo, pa so se stroji v 
resnlci razlikovali samo po kolibmi 
prostega pomnilnika. vrstah video 
izhodov In po perileri|i, ki je bila 
skupat s centralno enoto v istem 
paketu. V leh dveh letih smo ze po- 
zabili nekai obljjb (MS-DOS emula- 
tor, CD-ROM. IzboliSana grallka. 
model TT ali EST-Enhanced ST), na 
druge pa smo dakali precej dl|e, kot 
bi sodili po prepriO]|lvih besedah 
Jacka Tramlela (operacijski sistem v 
' — ar 6ip, TV-modulator, trdi 


ROM. b 


gram lanko razlog. da kupi|o ma 
in na PC. dSASE III+ na{stem pi 
gramom sploh ne bi bll v isti llgi. 
dam Green, avtor dSASE III, je iz 


(kov. kar |in le vidai. Program zna 
lati tudi z dalotekami na velikih 
lunalnikih in tistiml, ki so zgraje- 
s standardnimi programi na PC. 


Med cenami je za nas veriatno 5e 
naibol) zanimivo. da se bodo zaradi 
novlh modelov poceniii stareiSi. No- 
vi 4e nimajo fiksiranih pen, govon 
pa se o ca. 12 do 13.000 DM za 
macintosh II s 40 Mb trdim diskom. 
macintosh SE z dvema diskelnima 
enotama nai bi stal 5500 OM, z enlm 
disketnikom m 20 Mb trdim diskom 
pa dobrih 7000 OM. Cene so primer- 


Po lanskem zatiSju 
streljal iz vseh topov. 
prlial kompletan druiinskl klan Jac- 
ka Tramlela. ki lirmo vodi. Shiraz 
Shlvjl In novi Set prodaje za ZDA 
Jerry 'Grown (ex. Texas Insirumenis. 
IBM). Pokazali so tri nove izdelka: 
mega ST radunalnike, IBM-PC kom- 
patlbilneZa in laserski tiskalnik. 
Gralce opozariamo, da tirma za te 
izdelke Se nima tiskanih cenikov in 
izkuSn|e nas opozar|a|o, da ni ne- 
mogoCe. da se bo katen izmed njlh 
prikiiuCil spiskom v odstavku zgo- 
raj. Vedetl is trsba. da saiem ni aa- 
mo izIoZba, k|er prolzvaialac kaZe 
kupcu, ka) je pripravll. ampak prvi 
tudi skrbno opazuie, kakSen [e od- 


nora kupca raCunalni- 


SlDa B: Alan PC. 


proizvaialcs. ki stroi dela Ce ga ^o 
odplahnilo po kanailzaciji. se mu 
obsta pISkava stroina In program- 
ska podpora. Aten je koledarsko le- 
to 1986 zaklJbll 5 70 mill|oni dolar- 
|ev gotovine v banki. dokonbno pa 
le odplaCal vse obveznostl. ki |ih ie 
Imel do blvSih lastnikov. Novembrs 
ie lirma postala lavna in razprodali 
so za 56 miliionov S dalnic. Promet 
se le glede na leto poprei govaisi za 
82%, V ZRN pa celo za 131%. Na 
glavo zaposlenega naredi nem6ki 
atari 3,37 milijona OM prometa). 

SituacijavZOAnl tako zelo roZna- 
ta (-Not so very good.- le reksi Jack 
Tramiel), Tam velik del prolita Se 
vedno ustvanio z video igrami. o 
katerih so pred dvemi led vedeli po- 
vedstl toliko slabega. LetoSnia no- 
vost le rekreaci|ska konzola. v bl- 
stvu XE raOunalnik brez tIpKovnice 
insskorai nIORAM pomnilnika. No- 
vi Set prodaje nai bi poskrbel. da bi 
III tudi raCunalnIki (ie) bol| v denar 


Mega ST 1, 2, 4 

Serija ST. ki le pred dvemi let! 
zaiela z 68000 revoluci|0 na po- 
drotju hISnIh in ceneiSih osebnih 
raOunalnlkov. |e dozivela prvo po- 
membneiio osveZitev: irodeino za- 
snovo z loieno lipkovnico Cherry, 
odprta vodila do 68000. veC pomnil- 
nlka In vdelan blitter dip. Vse to bi si 
resen uporabnik Zelel Ze na zaCetku 

nih tehnibnih zadrikov, da se to ne 
bl dalo narediti. Vse druge lastnosti 
rapunalnika osta|a|0 natanko enake 
kot pn Stareisih ST. zato sta sUri in 
novi model po zagotovilih proizva- 


11. govonli pa so o 2500. 3000 oz 
4000 DM ze models z 1 .2 oz 4 Mby- 
te pomnilnika. 720 K gibkim diskom 
in Crno-belim monitoriem. 

Pripna arhitektura 

soka. da nanio postavimo monitor 


na ohiSiu. kjer bi bilo mogoCe raz- 
poredid morebitne koneklorie za 

rabunalnikom. Tako bo kartica slei 



En razSiritveni vtiC levsekakor bol|i' 
kot nobeden. isi pa ie zdaiab rie 
tako uporaben. kot ie le vtiiev vei 
Uporabnik bo namrei natanko pre- 


dovoli moCno Zeleli in Ce bo dovoli 
veliko povpraievania- Bralci. -po- 
vprsiuite-i 

Na osnovni tiskanmi |e 32 podno- 
Z|| za RAM 6ipe. v katere lahko vta- 

le). 16 1 M bitnih (2 Mbyte) all 32 
1 M biinm (4 Mbyte) Seveipomnil- 
nika se da teoretiino dodsiati prex 
raziiritvenih vrat. v praksi pa bo ver- 

Blitter 

Blitter |e iip. ki omogoda manipu- 

slona. Ker zna to poOati hitreie od 
procesoria. pospeii nekatere grahC- 
ne operaciie (predvsem premikanie 
podroii) pikslov IZ enega dela pom- 
nilnika v drugega. npr pn igrah - 
risanie sliilc - spuiian|u meniiev 
alarmih. premikaniu oken in celo pri 
pisaniu besedila). Cip bo pniel ie 

(glei spodail in bo treba znotrai ra- 

gabyte mtormacii. Ker bodo to v 
giavnem pravokotne slike irk. bo 
transler podatkov mimo procesoria 


Laserski tiskabuk 




5iiiu 9: Userski asiuink z 
Altii 


stran v csloti. Izhodni del tiskalnika 
mora namfeS za prav vsako loiko 
V^edeli. ah bo drna all ne in za (o |b 

10-12-300-300-10, 800.000 bitov 
podatkov. to pa le veO kot en mega' 
byte. 

ObstOieOe tiskalnike so vglavnem 
poganjali iz darlijev. kl so bill na 
lesnem s pomnilnikom, In na dost! 
nilreiSiodZX-ei vnatinu FAST. La- 
serski tiskalniki so bill zato zgraieni 
kot rafiinalnlk s svotim procesor- 
lem (po moinosli MC 88000) In svo- 
jim RAM. Podstki 0 sirani so potem 
cjrliah po sariiski llnljl. Proizvaialci 
so delinirali posaben jezik (v bistvu 
ube2ne sakvence). s Katerimi ja pro- 

lelih podatkov sestavil sliko strani 
(bit image), |0 s posabnim elektroto- 
lostatiinlm postopkom prenesal na 
hskarski valj in ga potem ootisnil na 
papir. Ta program je npr. iz kode za 
znaki (33) v blino karto vpisal alike 

Ze pri obiPajnih tekstih pogosto pre- 
cei manjSaod tiste. ki lojedeklariral 
proizvaialec. TIskanie pa sa je 
upoOasnilo. ie je bilo nemesto be- 
sadila (£rk) trebs tlsakti graliko ah 
oblikovati stran iz 6rk, katorih obhka 
ni bila delinlrana v tiskalniku. 


nutl. Naslednja teZsva je nezdruZIji- 
vost tiskalnika z obstOjsOo strojno 
opremo (ne bo ga mogote prikljudi- 
h na drug raOunalnlk. npr. PC), pa 
ludi normalm laserski tlakalniki ne 
bodo delali s programsko opremo. 
ki je pisana posebej za atari. Po 
programski plati softvaraSi pogreU- 
JO zdruZIjivost a -postacrlplom>. Ti- 
skalniki. ki smo jih vidali na seimu, 
so bill na zunai to najboli podobnl 
Cannonovim In z ST-)em povezani 
na precei protolipen naOin. 

Prednosll oskublienega tiskalnika 
In moOnaga reOunalnika so cene li- 
skalnlka. sai v bistvu odpade en ra- 
iunalnlk z 68000 In mnogo RAM. 
Atari govon o ceni 3000 DM. kar mu 
gotovo puSOa 8e prece) prostora za 
dobiOak, saj sa 'pametne- Issarske 
tiskalnike renomiranlh prolzvajal- 
cav (Epson) dobi Za za 5000 DM. Ker 
je risanje strani prI atariju v celoti 
prepuUeno raOunalniku, je to lahko 
boll lleksibllno. NIsmoomeienI z ne- 
kaj slandardnimi obllksmi Ork. ki jih 
kupujemo v obhki ROM. ampak la 
oblike £rk mogoie naloZIti Iz diska- 
te. To je pomembno tudi pri tlskanju 
YU znakov. Za tisle. kl bodo pisatl 
progrsma za obhkovanje strani, bo 
poslopek celo enostavnejSI. kot je 
Oil s kodiraniem npr. v -postacripl-, 
aai bodo funkciie. kl stran pokaZejo 
na zsalonu, Ze skorai dobre za obli- 
kovanis strani na tiskalniku. Razhka 
ja la V Io0l|lvosti, ki pa v primaru, da 
uporabliamo VDI. nl pomembna. 


Vsakakor je namizno zaloiniStvo 
Atarljeva vellka priloZnost za 1 987 in 
edina vellka prednost pred rivall. Si- 
stem z MEGA ST2 In z laserskim 
tiskalnikom na] bl stal manj kot 6000 
DM. Avtorju pa sa ne zdl nemogoOa. 
da bl v 6499 vkliuOili ie trdl disk. Z 
ST2 braz disks bo za resno obliko- 
vanje Ze kar tesno. 

Kar zadeva obl|ubljenl MS-DOS 
emulator za ST. kl ga Mladinska 
knjlga Ze dve letl oglaSa kot •Sa 
letos bo dobavlflv- (mords pa le ludi 
pri nas mogoOe zahtevatl denar na- 
za|. 6e trgovec ne Izpoini obliube v 
oglasu) je Shiraz Shivjl povedal. 'da 
so sa pokazale teZave pri sottveru. 
in da to nl tako enostavno. kot je 
kazalo na zaietku. da pa ie vadno 
deisjo na tam«. FIzIkl pravljo, da je 
delo - sila'pot, ml pa. da le vsako 
dale iastno. Zaenkrat sa zdl Se nsi- 
bol) varietno. da bo MS-DOSemula- 
tor na voijo Oez N-i-6 mesecav. pri 
darner ja N trenutnl datum, \amesto 
emulatona pa lahko zdaj kupite za- 
reaan PC. 


Atari PC 


Na zimskem Comdaxu so od Ata- 
ri|a vsi prlCakovall izboljiano verzijo 
ST-ja, saj le bilo iz grmenia Jacks 
Tramiels protl PC-jem leZko skiepa- 
ti, da se bodo lotlll kompstlbllneZa. 
In vender so to storih -becausa You 
asked lor it-. V enako ohiija kot 
MEQA ST so zapril osnovno tiskanl- 
no s 612-1- 26eK RAM, 8088-2. EGA. 
CGA, Herkulas. MAG. braz dodatnih 
vtldev za razZirItvene kartice. 

Od vseh dosiaj znanih kompatibll- 
neZev se je atari ludi po notranji 
strukturi naibolj oddalill od vsah. Na 
osnovni tiskaninl dominlrata dve 
posebni vez|i. pnra za emulacljo 
gralike in drugs za kontrolo vhod- 
no-lzhodnih enot. Da bl bill tl vezjl 
dim bol) anostavnl, so se odiodlh za 
8088 z 8-bilnim podatkovnim vodl- 
lom, kl pa ga le mogode poganiali 
na nakai vIZjl frekvenci Ipreklop 
mad standarOnlma 4.77 in 8 Mhz). 
Shiraz pass ja na tiskovni konleren- 
ci tudI Izviial, -da strojl z 8088 lako 
all lako niso bistvano nilre{SI>. Na 
liskantni ja proslo podnoZja za 
8087. Osnovni RAM je mogoda na 
tiskaninl razilriti do 640 K. possb- 
nih 266 K pa je namenienlh gratiki. 

Spet zelo dobia graiika 


PrI atariju so na gratidni dip zelo 
ponosni. Niso se odiodili za posne- 
tek kakSne znane EGA kartice, am- 
pak so jO razvMi sami v 4 man-years 
(delovnlh latih na dioveka). V nadlnu 
EGA dip pokaZe e40-3S0 todk, vsa- 
ko veni od tebarv, kl jih izbiramoiz 
palate 84. Na lam radunalniku in na 
enem samam monllorju bo mogoda 
uporabljati vse glavne gralldne na- 
dlne za IBM-PC In to Islodasno. To 
omogoda le peZdIca obstojedih gra- 
fidnlh kartic za PC. Presenada tudi 
kvalileta slike In v nadinu herkulas 
le sllkaskorialako dobra, kot naST- 
|u. Obliubljajo. da le v dipu vse pri- 
prsvljeno, da bo menda zmogal ludi 
novi IBM-jev EGA standard z 
640*480 v 64 barvah. Saveda pa Ata- 
ri daka na potezo velikega modrega. 



SLka Pngrtm PubAsfting partner. 


Ko smo ravno pr> obliubah. povei- 
mo. da imaio v rokavu AT kompatl- 
bllnaZa (80286 in celo 803861. da pa 
dakaio na potezo ISM na tern po- 
drodiu in bl bih radi mad prvimi 
kompalibllci. 

nalnik Ze vdelani (RS-23? cJiilr^ 
nics. miZka. tipkovmcaj. ^oda la. 
da nl poskrbljeno tudi za kakZen 
komunlkacijski vmasnik. sai le za 
povazovanie PC-|ev v mreZe eden 
od trendov v tern samenlu Irga 

Razpored tipk se zgledu;e po AT 
radunalnikih. obdutek pn iipkaniu 
pa le dober. boljZi kot na vsdini t>p- 
kovnic za PC. MiZka ustreza Micro- 
softovim standardom. uporabimo 
pa lahko kar ST-jevo zvennico. To 
pa ni edini del hardvera. ki ga bo 
mogode uporabliati z ST In PC. Ker 
ja vdelana same ana diskalnaenoU. 
bo orugo Ireba dokupiti. Priklopitl 
pa bo mogode kar ST-jeve. 3,5-pald- 
ne pogone (npr, 314). (>lo konek- 
torjl so natanko Istl. Menda se bo 
dalo uporabljati ludi ST-jev trdi 
disk. Prostora za raziiritvane kartl- 
ee nr. Obljubliah pa so (tirmi, kl zna 
lako obljubljali. sa ni ireba bati za 
svojo prihodnost) Skatio za razSin- 
lev (redejo jl -Toaster-), kjer bo 5 
prikijudkov in 130-watni napaialmk. 
samo za kartice. Sicar pa so oWju- 
be, predvsem tiste a lepSi prihodno- 
sli Jugoslovanom prav domada 

Kakor stvari slojijo ta hip. lahko 
Atarijev PC oznadimo kot -pro- 
gramsko kompatibilen- radunalnik. 
BIOS naj bl bil po besadah odgovor- 
nlh Phoenikov. ker pa le v stroju 
precej nastandardnega hardvera. ta 
Ireba to vzeli z rezervo. Pn Atariju 
so menda preizkusili vsa vaZnejSe 
programa za PC in prav vsi da so 
dalovali. 

V perspaktivl sa zdl atari PC zani- 
miv osebni radunalnik. predvsem za 
tiste -normalne- uporabnike. ki se 

ml karticami, menjavall in pokali v 
BIOS in sa nasploh Sli perverzne 
stvari. sisba stran -normalnih- 
uporabnikov pa je. da nimaio razu- 
mevanja za nepravilnosti v sistemu. 
nazdruZIjivosI, reslavriran/e izgmja- 
jodih diskov all obrambo pred lo- 
plotnimi udari. kar vse lahko doleh 
kupca anonimnega kompatIbllneZa, 
pa ludi nekaten caneni proizvodi 
znanih proizvajalcev niso imuni. 
Upajmo. da bo stroj. ki bo pnSel v 
trgovine. razhroddan. da bo ponud- 
bakomplatna(dlskovneenota) Gla- 
de na ceno naiavijenega Commodo- 
rovega PC 1 bo moral Atari korigire- 
11 napovedamn 1700-1800 DM za si- 
stem s GB monitorjem. To nib m 
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IS sloti m multilunKcljsko kartico 
Herkulas) se dobi tudi za kak cakin 
man). 2e s to cano je vafi kot konko- 
renfian amslfadu (v ZRN 1999 DM), 
Se poseSel zato. ker ja sirka na za- 
slonu brstvano kvalitetnaiia. PrI nas 
bo poles lehnlSnih znaeilnoatl odlo- 
iaia tudi sposobnost uvoznika za- 
goloviti devize p'a 6im nliji ceni. 
Glade na iranutno razmarja moCI In 
tehniina tasinosli raPunalnikov $a 
obeta Se zanimiv boi med sokoll 
(ZOTKS) in Uladmsko knjigo, kl bo 
aiarliav PC prodaiala v Jugoslaviji. 

Softver 


PoroSllo s saima CeBIT ne bi bilo 
popoino, te ne bi omenlll mnotice 


razatavljalcev, kl so v Ata'iievam pa- 
vlljonu kazali programsko opramo 
za ST-ja. Napradak v prlmenavi z 
lanskim letom le oSilen. Lam ja bilo 
Sa mogoPa tolefirati programe. ki 
niso dalovali prek prijaznega komu- 
nikacijskega vmasnika GEM. saj -v 
elli vrag muhe Zre-. Letos bi labko 
programe, Kl nlao dalovali pod 
GEM, preStell na prste ana roke, in 
lanaka uspeSnlca dbMAN, VIP, Mica 
so sa morala jmakniti pniazneiSim 
izdelkom. Hill saima so bill Sallz 
Prolog (Edinbourglt standard Prolo- 
gs po Knjigi Clocksin & Mellish 
-PROLOG - Programming In Lo- 
gic- In zapaKIran v GEM Skoljko - 
200 DM). Mega Painter (nova verzi- 
ja doslej 2e takoall tako najboliSega 


in najpriiaznaiSaga programa za rl- 
san/e - 90 DM). AOIMENS-ST (Inter- 
aklivna relaci|ska baza podatkov, 
do 16 mad saboj povazamh daiotak, 
do 32000 zapisov v datoteki. 4096 
znakov v zapisu. risanjs vhodnih in 
Izhodnih lormularjsv podobno kol v 
programu RCS. Indeksna dalotake. 
moinost programiranp v C-ju in Iz- 
delava zaprtih aplikacij - konSno In- 
teraktlvna baza podatkov, ki jo ie 
zares enoslavno uporabliati in se po 
zmogl|ivosti lahko primerja z dBA- 
SE III). SmaUtalk-W (verzija obiekl- 
no orientiranega programskega je- 
zlka. kl so ga na ST prenesll iz tako 
zvaneOih daiovnin poslaj. kol sla 
PCS Cadmua In SMI SUN). Maga- 
max Modula 2 (programskl jezlk v 



podobnem pakelu kot C islega pro- 
izvajalca). RTOS PEARL (veiopra- 

vsrzl°v*Hannovru)*OS-?*lUNIX za 

reve2a, v sistem je vkl|u£ena GKS 
gra(ika). GEM VIP (1-2-3 pod 
GEM) . . . 

Poseben odstavak zasluZijo pro- 
grami za urejanje besedil in obliko- 
vanje siranl. Obdobie kamenodob- 
nih programov. k)er povemo. da |e 
neka; p^dnano tako. da pred lislo 
besedo zapiSemo nekai Sodnih zna- 
kov. le kondano. Hazhka med lem. 
kar vidimo na zaslonu in listim. kar 
bo napisano na papirju. izgmia Pe- 
sem za danaSnio rabo ima naslov 
WYSIWYG (wnal you see B what 
you get). Minimum, ki ga zanievamo 
od programa. {6 to. kar ponu|a 1 sl 
WORD-f. vidali pa smo Se precai 
boIjSe stvan Omembe vredni so 
Becker TEXT (ki iS zamenial kame- 
nodobni Textomat), SIGNUM (odli- 
den urejevBlnik s proporcionalno Si- 
rino znakov na zaslonu. grSkjmi. ci- 
rilskimi, matematidnimi. glasbani- 
mi . . simboll. natanino pozicioni- 
ranje drk, pisanie v vet slolpciii. iz- 
pis na mnoge 12 m 24-pinsKe liskal- 
nlke). Tools-TEX in Ketter-TEX 
(programa pod GEM. ki prinaSaU 
na ST standardni Knutnov program 
TEX, s katsrim sa kodira vetins pro- 
(esionalnih ilsksrskih Izdetkov. 
predvsem pa knjige), Publlshrng 
Partner in Fleet Street Editor (pro- 
grama za oblikovanie sirani in na- 
mizno tiskamo). 0 vsem tern bomo 

last za take redi. 

Mladinska knjiga na 
CeBIT 


V Jugoslavi|i znsmo veliko pove- 
dall 0 takem in drugatem sodelova- 

lahko zgleduie po Misdinski knjigi, 
TOZD Koprodukcija. SploSna nava- 
da pri uvozu rsdunalnikov )e bits, da 
le bil promel enosmeren Oni nam 

boll gaisinl so znsli namesto denar- 
is ponuditi deSplie. plelene KoSare 
all kak drug izdelek made in YU. 
Mladinska knilga |e lokrat pogumno 

le kontakte m moinostl. kl jih kol 
zaslopnik ima m v okviru Atanjeve- 
ga pavilions poKazala doma nareie- 
nl IntegrIranI program STEVE. Ko to 
piSemo. seima Sa ni konee m o po- 
slovnem uspehu le te2ko govoriti. In 
tudi ta prva lastovka ne bo prinesla 
pomladl. nai bo to zgied uvoznikom. 
kl naj poleg trgovine poskuSaio 
spodbudlti prolzvodnio Kvahlelne 


|im omogoditi, da prodreio na sve- 
tovni trg. Ce bi namesto lega. da 
imaio V vsaki vasi doma napBan 
program za kopiranie. vvsaKemtrw- 
stu pa ureievalnik besedil. zdruZili 
modi V kakSen perspektlven pro)M. 
bl lahko tudi tako okreplli berglico. 
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spisek razstavijenih artiklov s 
kratkim opisom. Ker pa Irfortna- 
ci|ski sistem ni bil omejen samo 
na seiem. so bill doslopni tudi po- 
datkl 0 raaslavan in koncertih v 
mestu, seminarjin in simpozijih, 
voznih redih letal in vlakov ter 
proatih postelj v Hannovru. 

Nekateri smo se storitev intor- 
maciiskega sistema E6i poslu2ili 
iz nuje, drugi pa so lahko la dva 
meseca pred seimom preko nem- 
ikega BTX listali po omenjenih 
podatkih in se pripravljali na 
ogled aejma. Ideja je dobra za pri- 
boOnje leto, saj bo glede na tren- 
ds doma m v lu|ini: 

1. bistveno ve£ razsiavijaicev 
m artiklov 

2. premalo denarja, da bi lahko 
hodili po sejmu vsai itiri dni. 

Pied domafiim pragom 


Ker nam je organizator sejma 
ie ponudil molnost. smo pogle- 
dali, kako je bil letoinji CeBit za- 
slopan z lugoslovanskimi pred- 
stavniki. RadunalniSko publiko 
Dodo zanimali samo trlje od petih. 
0 UladiflSki knjigi. ki je nastopila 
na Atarijevem Stentu, plSemo po- 
sebej. Aero le razstavll svo|o pale- 
to izdelkov od neskondnega pa- 
pirja do trakov za liskalnike In pl- 
salne stroje. Zanimania za tovrst- 
ne izdelke v EvropI le precej. tako 
da njlhova prisotnosi na sejmu ni- 
kakor ni blla odved. Kako se bo to 
poznaio V poslovmh rezullatih, 
'ram bodo kasneje sporodili kole- 
gi iz ceijskega Aera. 

Tret|l, ki pa rikakor ne sodi na 
zadnje mesto, je bila firma 10 
Computers. Oomademu obdin- 
stvu bo (irma preeej bolj poznena 
kot ZdruZenje proizvajalcev radu- 
nainidke opreme IOC. Njihovo 
propagandno geslo je bilo, da je 
ID petlaja za VME bus. Na Ijub- 
ijanski televiziji so sicer povedali. 
da so radunalnikl s tehnologijo 
BUS zelo interesantnl na svetov- 
rem trgu. Mi pa iahko dodamo, 
da radunalnik triglav all trident, 
kot ga poznaio zunaj raSih maia, 
prav zaradi standardnega vodlla 
res dviga stopnjo naSe intormacl|- 
ske tehnologiie. Ftadunalniki z 
VME vodilom so v svetu zares ku- 
rantna roba. Za zasluZek z njimi 
pa ri dovoli obviadati tehnologijo. 
temved je treba elemehte tudi iz- 
delovati. ID Computers bi lahko 
po sploSnih ugotovitvah res Oil 
partner v svetovni delitvi pogade 
VME. Manjka pa mu industrija, kl 
bi mu sledila. Ker pa ta problem v 
Jugoslavi|i ni nov. se upravideno 
bo|imo. da bo BUS s postaje od- 
peljal brez jugoslovanskih pol- 
nikov. 

Novosti letoinjega CeBIT 


Za predstavitev res pravih novo- 
sti smo namenlli poseben prostor 
V reviji. To so predstavltve novih 
16 Moj mikro 


modelov radunalnikov tirm Apple. 
Atari In Commodore. Poleg pose- 
bej Izbranih pa smo Ze kar pri 
omenjenih lirmah naletell na ie 
druge novosti. 

Commodore ie poleg svoje lini- 
je 68000 predstavil tudi novega 
kompatibilca. Tokrat so pokazali 
ie nekaj dasa znani PC-40 (AT), le 
da le Pila novost hitrl 40-Mb Irdi 
disk. Najlepia novost za ijubltelje 
PC pa je prav gotovo znlianje cen 
Commodorovih PC. PC-10 II velje 
z nemikim davkom samo ie 2995 
mark. PC-20 ll je 1000 mark draiji, 
PC-40/AT z 20-Mb diskom 6995 
nemikih mark. Commodore si |B s 
cenami In upoitevajod garamira- 
no kvallteto priborlf ie za kakino 
stopnidko viije mesto na evrop- 
skem triiidu PC. Prodaji PC pa bo 
pomagal tudi Image proizvajaloa 
nove generacije -pnjateljic-. 

Na eni stranl se proizvajalcl bo- 
rijo za trg a tehnoloiko ie zastare- 
limi PC, takoj za njihovim hrbtom 
pa se ie iirijo radunalnikl, Ki ie 
vedno ustrezajo PC standardom, 
njinova mod pa le ie takina. kot 
smo |o ie pred nekaj meseci pripl- 
sovali zmogijivim mini radunalni- 
kom. Takoj za Compaqom se |e 
namred vsul piaz PC z vdelanim 
32-bltnlm mikroprocesorjem 
80386. Poleg marijivih prodajal- 
cev z Daljnjega vzhoda. KI so letos 
preplavili CeBIT, se je druiini 366 
prikijudil ie Zenith z modelom Z- 
386 in nlzozemskl Tulip. 

Pri Compaqu pravljo, da jih lah- 
ko prepoznamo po izdelkih, kl so 
V samem tehnoloikem vrhu. Po- 
leg 32-bltnlka so predstavlll tudi 
nov (najlaijl) prenosnl (portable) 
PC AT. Compaq Portable III tehta 
samo 9.1 kg. Vdelan pa ima mi- 
kroprocesor 80286, 640 K RAM, 
1,2 M disKetni pogon, serijski in 
paraleini vmesnik, prikijudek za 
ROB monitor, plazmalski moni- 
tor. kl je z vdelano elektroniKo 


Ounmodora PC-W*}: ntunabuk, 
oumiv i AT. ana kamca EGA. <XA 
mHarcuIas. 

r - 


zmoien prikazovati lodijivoat 640 
X 400 lodk, grafiko CGA In obldai- 
ni monokromatski Izpis. Tipkovni- 
ca je lodena In normaino veiika. 
Sistemska ura je lahko 6 all 12 
MHz. Na osnovni ploidi pa je 
predviden prostor za matematidni 
koprocesor 60287. Napajanje ra- 
dunslnika je preko napajalnika, Kl 
sam prepozna napetost v vaii 
vtidnici. Saterije pa skrbijo za de- 
lovanje ura in koledarja. Kar je 
preved, je pad preved, bosle deja- 
II. Postreiemo pa vam lahko ie s 
podatkom. da v ohiije, ki marl 
40.6 X 24,8 X 19.8 cm. dejezapr- 
to (postavijeno na mizi je visoko 
36.5), lahko namontlrate ie 20 M 
trdi disk. Takinemu modelu se re- 
de Compaq Portable III Modell 20. 
Iz trgovine ga boste lahko prinesll 
kar V plastldni torbi. ki je ie vradu- 

Ceno za takino malo dudo smo 
izvedell tik pred zakijudkom re- 
dakclje in bo nekie okrog 11000 
DM z 20 Mb diskom. Posebna po- 
nudba pa je vdelani 40 Mb trdi 
disk, za kar boste morall odileti 
12490 DM. Obe ceni sta brez nem- 
ikega davka. 

Epson je za letos pokazal ie 
dolgo pridakovano presenedenje. 
Qovorlce o laserskem tiskalniku 
so se zadele ilrltl ie pred skoraj 
letom dni. Naredlli naj PI namred 
llskalnik, kl bi s ceno ogrozll celo 
matridne liskalnike. Izkazalo se je. 

presenetljivega. 

Novi laserski tiskalnik GO-3500 
bo res veljel man) kot 5000 DM, 
kar pa le obdutno draije od ma- 
triinega modela LX 800, digar ce- 
na je ie padia pod 1000 DM. QQ- 
3500 tiska s hitrostjo 6 stranl (or- 
mata A4 na mlnuto. Konstruktorji 
pravljo. da je Izdelava tiskainika 
tako Izpopoinjena, da so moino- 
sti za okvare zreduclrane na mini- 
mum, servis pa enoslaven In po- 


V tiskalniku sta dva pnkijudka 
za 5 vkljudi- 



jet PLUS. Diablo 630 ECS in celo 
malridnl tiskalnik s 24-iglidno gla- 
vo LO-1500. Lodlfivost liskanja v 
enem od laserskih nedinov je 300 
X 300 todk na kvadratno indo. 
Uporabija lahko tonerje razlidnih 
barv. Poleg papirja formaia A4 pa 
lahko potiskamo tudi kuverte for- 
mata B5. Vmesniki za komunika- 
ci|o z radunalnikom so lahko pa- 
ralelnl Centronics, seniskl RS 232 
in RS 422. Tiskalnik se od svojih 
sorodnikov drugih proizvajalcev 
razlikuje tudi po tezi In merah. 
Teiak je samo 16 kg. kar le na 
predstavltvi demonslrirala rekre- 
ativno razpoloiena hosiesa. ki le 
s tlskalnikom, ki merl 40.5 x S9.1 
X 21,5 cm, tekaia po konlerendnl 
dvorani. 

Na Epsonovl sloinici pa so po- 
leg liskalnikov predstavili tudi 
svoie PC, med katenml le najved 
zanimanja vzbudll AT kompatibll- 
nei PC-AX. Radunalnik je bit 
predstavljen iiriemu obdinstvu ie 
precej pred CeBIT In upamo, da 
ga bomo lahko kaj kmalu posebej 
predstavili v Mikru. 

Ker je letos prva evfonja glede 
namiznega zaloiniitva, Epsonu 
pa ni dovolj samo laserski tiskal- 
nik. si je omislll senjo digltalize- 
lorjev. kl z Epsonovimi matridnimi 
tiakalniki m programsko opremo 
zelo kvalltetno zajema sliko v 
pomnllnik. Lodijivost zajete slike 
je odvisna od naprave In od tiskai- 
nika, kl napravo vozi na svo|i gla- 
vi. Najkvallletnejia je Ifombinacija 
digitalizatorja za tiskalnik LQ 
2500, saj je lodijivost 180 x leo 
todk na kvadratno indo. 

Trend! po piidakovanju 


2a V zadnjem In predzadnjem 
porodllu Iz Londona smo napove- 
dovali. da je v radunalniiki druibi 
V letu 1987 modni Krik povezava 
med radunalnikl (LAN) in tako 
Imenovani Desktop Publishing. 
Moije. kl se ukvarjajo s prodajo 
takinlh artiklov, pa morajo biti 
elegantno obledeni In prijazni. Le- 
tos moda zahteva obleke rjavih 
odlenkov, srajce so lahko tradici- 
onalno bele. deprav so dovoljene 
tudi lemnejie pisane. Pri kravatah 
pa morale biti posebej pazljivl. 
Ozke kravate so Kar dez nod izgi- 
nile Iz butikov. Letos se spet nosi- 
jo SirSe kravate. Vedina proizvajal- 
cev izdeluje tovrstne izdelke po 
standardu, tako da za zdruiljivost 
ni bojazm. Za bolj sproSdeno gi- 
banje si lahko privoddite tudi zlato 
kravatno sponko. 

Omenili smo ie. da se je po 
povedevanju oglasov v nemSkih 
radunalnlikih revijah s sirani pro- 
izvajalcev In trgovcev z Daljnjega 
vzhoda povedala tudi njihova za- 
stopanost na evropskih sejmih. 
Letoinji CeBIT je gostil kar 52 raz- 
stavljalcev iz Tajvana in 10 raz- 
siavijaicev IZ Singapura. Videti je 
bilo moino vse najraziidnejie var- 
zije PC, raziiritvene kartice pa so 
razsiavijali pnbliino tako, kot 
smo pri nas navajem na sejmu 
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gledati vijake. Najveije presane- 
ienie za avtorja zapisa je Pila ca- 
na Hayes zdru2l|lvega modema z 
moinosljo komunlkacl|8 po obeh 
standardih in s hilroalmi od 1200 
do 9600 baudov. Modem Hayea le 
bll prepoznaven ie po oniS|u. za 
kvaliteto baie ie garantira ludi 
nemSka poSla OnflO Computer 
Co., LTD, First Floor. Hang Lung 
Bank Building. 46-46 Granville 
Road. Tsimshalsui. Kowloon, 
Hong Kong pa garantira ceno 400 



Povezovanie raOunalnikov na|- 
br2 m samo moda letoiniega ieta. 
Potreba po povezovaniu namrefi 
uporabnikom omogoSa delo na 
zelo zmogljivih sistemih za rela- 
livno male denarja. Proirvaialcem 
pa prInaSa velike dobifike in mar- 
sikotnu tudi sive lasa. Ravno zara- 
di vse zmogljiveiiih PC irt z upora- 
bo lokalnih mrei se razmerje na 
IriiSdu (predvsem pri avtomatiza- 
cijl poslovanja) podasi odmika od 
velikih raiunalniJkih sislemov. 
Proizvajalcev, kot tudi produklov 
re bomo nadtevall. saj je konku- 
renca lako veiika, da bi lahko ob- 
javill kar nekaistranski imenik. 

Kaj pa prograinska 
oprema? 

Take kot proizvajaici hardvera 
50 tudi programerji izkoristli Ce- 
BIT za predstavitev novosll. Na 
podrodju PC programske opreme 
sla pokazala novosii Ashton Tate 
in Borland. Ashton Tateje lansiral 
novo seri|0 knjig in programov za 
udenje Dbase Ml Plus in Frame- 
worka II. Pod svojo zastavo pa le 
predstavil tudi program Javelin. V 
zadn|i prilogi Moj PC smo la pro- 
gram ze omenili kot konkurenco 
Lotusu 1 2 3. Program se ponada 
s priznanjem programs Ieta 1966 
reviie CHIP, vendar takral $e ne 
kot last Ashton Tate. Odkup je bil 
najverielneie posledica se vedno 
neuspeSnega obleganja Lotusove 
trdniave s Frameworkom. Nekate- 
r< hodejo primal za vsako ceno. 

Borland je po serijl Turbo, v ka- 
leri so Ze pascal, basic, modula in 
Prolog, izdal ie Turbo C. Prevajal- 
nikje zaslaviien po standardu AN- 
SI C. KniiZnica vsebuje z Unixom 
zdruiljive rutine. funkelje DOS In 
BIOS. V kompletu ie kot obiCajno 
~a Borlandove prevajalnlke. pre- 
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vajalnik za I. linker In urejevalnik. 
Obieajna pa )e tudi cena: 99.95 
dolaria ali 256 nemikih mark, za 
kolikor ie bllo mogoie program 
kupitl na CeBIT. 

Ker nam prostor ne dovoljuje, 
da bi nailevall vse programske 
pakete. se ustavimo samoie ms' 
prI poceni CAD. Avtoria zapisa 
najbolj bodli v o6i program! 
konstruiranje ploSfiic tlskanega 
vezja. Teh je bilo letos nesoraz- 
memo veliko. Programi leCejo po 
vedini na PC s posebnimi gralidni- 
mi karticaml (najman| EGA) all pa 
kar na specialnlh sistemih. Cene 
se gibljeio med 1000 dolarjev 
ie zadovoljive programs 
100.000 dolarjev za tovarno s 
vsakega elektronika. Razmah 
vrsine programske opreme je r . , 
verietneje povezan s povedanjem 
proizvodnje hardvera v svetu, sal 
je V primerjavi z bolj razSir|enimi 
aplikacijami v CAD kolldma 
osupljiva. 

AiTware 


Poleg distega radunalnistva je 
blla letos v okviru CeBIT tudi raz- 
siava umetnlikih del. ki so nastala 
s pomodjo elekironskih medijev. 
Ker SI )e lani razstavo ogledalo 
13% vseh obiskovalcev CeBIT, se 
je lanskim razstavijalcem pridru- 
2ilo krdelo novlh umetnikov z vse- 
ga Sveta. Ta tako imenovana 
-elektronska avanigarda- upo- 
rablja namesto dopidev In lopatic 
rate radunalnike. tiskelnike, rlsal- 
nlke in video opremo. S takinim 
orodjem ustvarja zanimivo estetl- 
ko, kl je vsem odltkom navkijub 
sopotnica bliskovitega tehnolo- 
Skega razvoia. V Hannovru so pri- 
kazali svoje mojstrovlne tudi zelo 
znani umetniki. Griki sllkar Co- 
stas Tsoclls le umelnosine kritike 
navduiil 2e na letoiniem bene- 
ikem blenalu. Njegovo izrazno 
orodje je kombinaeija klasidnega 
alikarstva v olju in video projekei- 
je. Serlja silk Galerija portretov je 
pravzaprav serija portretov v olju 
z ilviml obrazi. Najbolj zanimivl 
sliki pa bi lahko rekli kar Zlvo tlho- 
zltje. Riba na sliki je pripravijena 
za kuharsko obdelavo in kar na- 
enkral oZivI . . . 

Poleg video Instalacij je blla 
razstavljeno tudi naivedja radu- 
nalnlika gralika, kl sta jo na 40 
kvadratnih metrih razgrnila nizo- 
zemska umetnika Peter Jansen in 
Matthijs ven Dam. Letoinji Arl- 
ware pa ni pomemben samo kot 
najvedja tovrstna svetovna razsta- 
va. ampak tudi kot predstavitev 
prve knjige z naslovom Artware. 
Knjlga se ukvarja izkijudno s so- 
dobno podprto umetnostjo. Pri 
nastajanju knjIge je sodelovalo 26 
umetnikov Iz 14 razlldnih deiel. 
Uvodnik pa sta napisala Wull Her- 
zogenrath (predsednik KOInskega 
umetnISkega zdru2enja in zname- 
nitl Benlot Mandelbrot, ode mate- 
matldne teorlje o Traktdllh. 


IMIMOZASLQN^ 


32'bitm procesor 
GaAs 


RadimalniSka 

kozmetika 


Prva Iretjlna procesorja Iz gallja- 
vega arzenids. kl ga Texas Instru- 
ments dels za Pentagon. 2e deluje 
Vsaj tako je zalrdll Texas Instru- 
ments, medlem ko se konkursnea z 
njimi neslrinja. Novi procesor naj bi 
bll najvedje delujode bipolarno vez- 
jeOaAs. posebno zanimivo za najra- 
zlldne|jto vojaSko slsktronsko 
opremo. 


Italijanska zveza 


Olivetti ge. kol veste 
kupil Acorn - pravijo. 
zato. da bi pndobil zase strokovnja- 
ke IZ ekipe. ki se ukvarja z ARM 
(Acorn RISC Machine). Ta nakup pa 
se zdi vedno bol| problematiden. sai 
Acorn z nsprodano robo in izgubo 
poslaja tm v peti celo takemu veil- 
kanu. kot je Olivetti llalijani zato 
nekaj SuSliaio 0 tern, da bi se znebili 
Acorna. obdrtali pa omenieno eki- 
po. Zslode tudi BBC leZko prebav- 
lia. Pravijo. da bi Ze od vsega zadel- 
Ka moiali podpreli kakien slro| z 
MS-DOS. zOaj je 10 recimo Amstra- 
dovPCl612 AngleSki komenlatorji 
pa se Ob lakih izjavah spominjajo 


a radunalnil 



PellKan prpdaja kozmetldm kom- 
plel za nego veiega hlinega mikro 
hublmca in pnpadajpde periterlie. 
Ce boste uporabljali lako kozmeti- 
ko. vaa ne botfo presenedali izgmull 
podatki, kl jih je un.dila s' - ' 


r LE13SH, UK. Revija je. kot 
kaZa, namanjena hekerjem. kl se na 
popularno glasbo ogrevajo enako 
kot za svoj mikro. Doslej sta IzSil dve 
Stevllki. Iz vseblne: prevladujejo br>- 
) In amenSka lestvice, nekaj 
komentarjev otoSke scene, lu in tarn 
kakSna (zdl se, da digilalizirana) sli- 
' krIZanke. anagram! ild. Vas Ima- 
. starejSI kolegl za cepca. ker kar 
naprej objemale Igraino pallco? Re- 
iitav je na diani - zabavali se boste 
ie vedno, krtllkom pa boste zaprll 


nega delovnega okolja. V kompletu 
so sredstva za diidenje glave. eno^n 
dvostranskih disksl. Ob redni upo- 
rabl ae vam ni trebt bati jxiikodb ali 
izgube podsikpv Prah najzanealjl- 
veje odsiranjujajo posebna krpa. 
sprej In tekodine, ki |lh nitr tiudajno 
ne smete meiali z obldajnimi srad- 
stvl za diidenje. Poaebno pozomost 
zasluZI tekodina za diseenje disket. 
V kompletu je tudi tekodina, imerw 
vana STATI F - to uporabljajte za 
diidenje vedjih povriin jdastike. 
pleksi stekla all preprog. Tekodina 
za lep das odstrani statidno elektn- 
ko s takih povriin. Hilro se soil, ne 
razZira snovi In zdravju ni nevama. 
Sprej STATI P je le enostavnej# 
uporabljatl. Ne puida madeZev. Po 
uporabi morale povriino spolirati. 
Tudi sprej Ima dolgotrajan udinekin 
Be hitrosuii (manj kot 2 mmuli). Vas 
komplat stane 38 DM. kar je glade 
ne njegovo uporabnost dobra cena. 
<Ar>dri|i Sljak) 


Tako se itrwnuje programski pe- 
kal, namenjan obdelavi besedil. M 
also pisana V latinlci. Projekt je plod 


njakov z Inititirtaza uporabno infor- 
mallko univerze v Kartsruhaju in ga 
prodaja programska hiia Inoris. Po- 
trebujata PC s 612 K pomnilnika. 


Gtovorite aymara? 


Odkar so radunalnikl postatl mno- 
Zidan pojav. so se Ijudje trudih. da bi 
jih izkoristill tudi kot pravajalce. To 
jim do sedaj ni uspelo zaradi ne- 
ugodne struktura naravnih jezikov. 
pa tudi noben umetnl jezik se ni 
prepridijivo obnesal. Po nekaj vloZe- 
nlh milljonih dolarjev saje ameriike 
Akademija znanosti lata 1966 odlo- 


vajanja spat zaZivalo. Danes deiuje 
nekaj anosmernlh dvojezidnih pre- 
vajaitklh sistemov, npr. Ahane 78 v 
Franeiji (iz ruidine v francoidinoj in 
Logos (Iz namidlna v angleiiino) 
BollvilaU inZanIr Ivan Guzman de 



Telefon - modem 


Na triiSio «• )a pojavll zelo lep teleton-modem z vdelanim pomnllnl- 
kom SluSalka z vdelanim teletonom je pd nee znana kol -iCetka-. K nje) 
apada modem Bell 103/CCITT V21/23, uporaben z vsakim niSnim all 
oaebnim ratunalnlkom, kl premora vmosnik RS 232 C. Podalki se 
orenaSaio s hitroaijo 300, 600 all 1200 baudov: hltroat latiko apremi- 
niamo tudi med delom. V sijialkl ao Inteorirana vezja In tipke. Hkrali 
lahko spravite 10 talelonskin Stavllk, kl |iti lahko kadarotl Izbniete. Na ta 
naOin odpade zopino izbirania ie znanlh itevilk. Delo z modemom je 
zelo lafiko. Po aktenitvi rveze sluSalko poslavite v ikoljko- to je vss. kar 
morate atorill. Modem omogoia zanesljlv pranos podatkov ludi v pri- 
meru ko je telelonska zveza malo slabU. 6e ate se odIoOili kupill 
kakinega. se vam apleda oditell oko'i 400 DM za ta model. (Andrtja 


Ro|aa pa le konec lanskege leta 
(povzemamo po lanski oktobrski 
Itevllki Development Foruma) naSal 
• uporabliani jezik, kl |e 




PISMO IZ PEKINGA 


n clijnim jezikom. Niegova 
struktura in alovnica sta tako na- 
tanOnl In visoko rezviti, da je moino 
tiovnlco vaeh drugin uporabljanin 
jezikov IzvestI kot podmnoiico nje- 
gove. To pa pomeni. da bi v bodode 
poatalo izvedl|ivo ludi vadjezlkovno 
aviomallfino prevajanje. Ta jezik - 
aymara - danes govorl okoll 2,6 mi- 
liionakudl v Bolivlji. Peruju in sever- 
Item cilu. Pravijo, da je sUr 3 do 
5000 let. Do Quzmanovega odkrltja 
le bit odrlnjen med lamkajSnje 
kmedko prebivalstvo in kej malo 
opazen. Njegova pomembna poaeb- 
noet le ta, da razlldne besede tvorl 
atriktno s pripajanjem pradpon na 
korene - proces, kl ga zelo krnjene- 
ga naibrt poznale llstl. kl ste se uilll 
nemSko. TakSen algorilem omogo- 


pretvoriti v algebraldne enaSbe. ki 
jlh potem uporabijo kol vmesnik 
med prevBianimi jezikl. Prevaianje 
tako-steie a bllroatjo 40.000 based 
na uro. Najhiliejil dosedanjl sislemi 
so jlh zmogli le 8000. Na trenutni 
slopnjl razvoja zna sistem prevajati 
Iz anglrteine, Spanjeine. nemidina, 
francoStina in nazaj. Je prvi, n 
ved lezikov prevajati v obe i 

Imanovall so ga ATAMIRI - v 
aymara to pomeni -lolmat-, v 
ipanseini pa so to zadelnice Algorit- 
midnega Vedjezlkovnega Inleraktiv- 
nega Rekurandnega Inlellgentnega 
Aviomalldnega Prevajalnika. Ven- 
dar pa- prolesionalnl prevaialcl. na 
bojie se. Res se nivo potrebnlh dlo- 
vekoviri posegov v avtomalidno pre- 
vajanje hitro niZa, is hitrejs pa na- 
raida ilevilo maleriala, kl ga je tre- 
ba prevesli. -NajmradnejSe- napo- 
vadi, po kalerlh bodo radunalnikl po 
desetih letin zmogli osemdesei ' 
stolkov deta. ie vedno ne puW 
dlovedklh zmoZnostI na cedllu. 


odstotkov I 


Radunalniski 
Kitajski zid 


Kaienmi predniadita IB*M in HP. so si 
odrezale ns donosnem kilat^em tr- 
gu preieZni del kolada in puSdato 
domadim proizveialcam le diobtine 
Res pa je. da Kilaiei sami ie mso 
kos izzivom svelovne tennoloike r»- 

Do nedavnega so radunalniiki 
sektor sestavljale vsakrSne ma|hne 
enote In zato so bili kadri (kl iinyete 
tako all tako malo). Onandru in me- 
lerialna sredslva razprieni Radu- 
nalniSka koorporacija KilaiSki zid 
naj bi spremenila la poloZai. Ukvar- 
lala se bo z vsemi proizvodnimi la- 


Peking je lam postal srediide raz- 
vi|ajode se nacionalna radunalniike 
induslrlje; ustanovili so novo radu- 
nalnliko zdruZenje Kitajski zid. Se- 
stavljs ga kar 67 tovam in ustanov, 
vsati a sedeZem v gisvnem meslJ. 
ZdruZanie, ki bo povsem zlilo. se bo 
ukvarjalo tako s hardverom kot soft- 
varom, pDvrh pa s polprevodniki in 

iranim vezjam. radonalniSkim 

nngom in razvojem spdobnih 

komunikaciiskih sislemov. Ena od 
vaZnejSlh nalog nove korporacije |e 
izpopolnlli produktivnosi radunalni- 
od pisarnliklh do velikih slste- 
.iv, poseben poudarek pa so Pali 
razvoju radunalnikov deirte genora- 


do izdalave in as 
braZevanjs kadroi 
centraclio nai bi F 
prihranlli denar, i 
tako all tako nima .. 
je redeno. izobraZene Ijudi. delovna 
sredstva In organizaci|Ske oblike le 
mogode naiti samo v velikiti mestib. 
Prav Peking pa le roislno mesto ki- 
la|ske radunalniike m--- 


Korporacija naj t 
.spene, ki so tin Kllajcl dosegli v 
obdobju Seslega petlelnega nadrta 
(1981-1986). Indoslriiska izdetava 
radunalnikov se je med to pelletko 
povedala kar za 446;. Lets 1985 so 
na Kitaiskem izdelali nekaj ved kol 
30.000 radunalnikov, lam pa Ze pri- 
bliZno 60.000. Kljub napredku so te- 
meljj radunalniike Industrije ie ved- 
no majavi, tehnologija pa krvavo po- 
trehuje modernizaclio. Brez kon- 
centraclie sradslev za modernizaci- 
jo bodo kitaiski radunaimki ie ved- 
no nekonkurendni na izbirdnem 
svelovnem trgu, in prav od Kilaiske- 
ga zidu pridakujejo. da b 


Kitajska mora za domade potrebe 
ie vedno uvaZati skorai vse srednje 
in vsllke sisteme. doma pa Izdela 
samo 10% mikroradunalnikov in 40 


izobraZeval- 
nih srediid. to pa pomeni traien rzvir 
kadrov. kakrine potrebuje radunal- 
niika industriia. Peking hkrali omo- 
goda zelo hitro izmenjavo intorm~ 


Hardver. polreben novemu zdru- 
Zeniu. bodo izdelovali v 10 temelimn 
tovarnah. ki bodo delele po skup- 
nam razvoinem. trZnem in obradun- 
skem nadrtu. V drugin tovarnah bo- 
do pogodbeno izdatovali samo po- 
treonesestsvnedele Kondni cilj no- 
vega radunslniikega giganta pa le - 
preobrazba v dslniiko podjetie Po- 
zabill niso niti na radunalniike lirirve 
zunai prestoinice. Korporacija 
ski zid nadrtuje. Oa bo na podrodp 
radunslniikega marketinga v luj 
vkljudila V svoja onzadevanja v 
kiUisko radunalniike tehnologi 

Pfvi cii| pa kljub 

voljiti domadi tr 


itaj- 





Dataphone S 21 D 


80386, tukaj in zdaj 


Digital Research je napovedal pr- 

80366. Zadeva se imenuje Concur- 
rent DOS 386 naslavijati zna 4 Gb 
pomriinika m obvlada 255 sodasnih 
opravil Vsak uporabnik dela V oko- 

klasiden PC Osiali pommlniR je na 
voijo po standardu EMS Zsi vec- 
uporabnilko delo nemoteno tede le 
siekstnimiaplikacijami kersenjske 
povszave na terminaiih mso dovoij 
hilre za delo z graliko. Ce lorej Ijubi- 
te GemPaim ali Dig-Dug. bests mo- 





Racvmalnik 
za filharmonijo 


TuSi simlonieni orkestri si moder- 
nega poslovania ns mofsio aamisliti 
&re2 raejnalnikov. Tako bl vsaj lahi- 
ko sodili po novici, da si je Newyor- 
Ska liinarmonija za laijS poslovanje 
svojega orkestra kupila raiunalnik 

lavo datotek. imsnovar Symphony 
Orchestra Library Information. Pro- 
gram )e sposoben polskati racimo 


jenega na OeSkoslovaikem. katare- 
ga delo je dolgo la 32 mlnut In je 
napisano za dva rogova Soavtor 
programsksga paksta SOLI je hor- 
nisl James Callahan, kl je program 
napisal tako dobro, da ga uporablja 
Je 18 velikih simlorltnih orkesiroirv 
ZDA in Kanadi. Program slane 4000 
OolariBv. za dodatnih 3000 dolariev 
pa proizvaialBc priredi program ta- 
ko, da orkestrski arhivarjl lahko yne- 
sajo podatke o vsakem koncertu, 
sollslu in dirlgentu v naive£ 144- 
lelnl zgodovini orkestra. 


V SZ prek racunalnika 

Radunalnike si je omislil tudl In- 
tourlst, sovjetska turlalldna agenci- 
ja, kl vam je all pa bo pripravlla 
program za vsak lurisliini obisk 
Sovietske zvezs. razen £e si slupaj- 
no drznete tjakaj v lastnl reJIji, (kar 
pa ni prlporo£ljlvo). Kupil |S rezerva- 
cijski in radunovodaki aiatem proiz- 
vajalca Micro Scope iz Velike Bnla- 
nije. Kdor je Je kdaj v njihovi reJi{i 
obiskal SZ. pa globoko upa. da je 
kupil tudl nova In bolj£e avtobuse in 
iztoial vljudneiSe vodiie. 


Iz sveta mikroprocesorjev 


nebojSa novakoviC 


Znani gigant NEC |e v ZDA pred 
kialkim prikazal novi, na|moCne|si 
model miniraCjnalniSke seriie VAX 
- model 8850 Ta uecprocesorski 
slro) le s svoiimi 24 VAX-MIPS dvB- 

krai modneiJi od models 8800 (12 
VAX-MIPS) in Slirikral modneiJi od 
VAX 8600 Novi zaslavonoJa druji- 
ne VAX nai bi predslavijal konku- 
renco iBM-ovim velikim (maintra- 
me) raCunalnikom serijs 3090 Sier- 
ra. posebei 3090-150 m 3090-200 
Novost VAX 8850 so tudl hitri vhod- 
no-izhodni kanali. ki omogoCajO 


68030 - prve lastovke 


SAdos in UNIX V‘68 $ kopico zani 

0 mikrih z MC 68030 resno ^azm 
il|a|0 ludi pri Alsnju in Applu - t 
lahko ogrozi njune nadrtovane me 
dele s 68020 Pn Moloroll. kjer s 


desu 


redstavilve MVME 140 na|- 
neiSi VME modul MVME 136 z 
MC 68020 vlaktu 20 MHz MC 88851 
in MC 68881. 1 Mb surtacemount 
DRAM brez dakalnih slanj. lokalnim 
32-bitnim VSB vodilom (100 Mb s) 
poleg glavnega VME dvema vmes- 


82786? 34010? 95C60!' 

Intelov 82786 in Tl-|ev 34010 i 

procesor Am 95C60 firme Advanc 
Micro Devices. Ta ima za svoi razr 
I zmogl)ivosti. prenaja ■ 


in obdeluie tek 
kov. povrSme | 
troatjo SO ns 
membnih laslnosli lega CMOS e'i. 
le nsaniB vektoriev. krogov in Iriki 


pomnilniSkih ravni. ne da biseslen 
delo sistema upodasnilo. 32-biln 
Am 95C60 le zaprt v 144-polrBm 


Megabilni dipi DRAM so se Je 
ustalili na trgu. kar Se posebej vel|a 
za Toshibine izoeike. Njihov TC 
511000C-10 z doslopnim tasom 100 
ns ze nekai dasa vdelujejo v razlidne 
sisleme. najraie v modularno izvo- 
dene (pomnilmdke ploSde Force 
VME). Bilka za prvi dtinmegalni dip 
DRAM IZ serijske pfoizvodn)e pa Je 


dva digitalna valovna generatorja s 
spektralno. ampliludno m jglade 
vaino ovoinleo ter gloBaIno kontro 
Id amplitude in stereo pozic 

fldnega zasiona. UporaPnik'u se vsa 
ka ploSda zdi kot 16 reodvisnih ' 
tov. od katerih je vsak vedglasei 
uporablja enega od 30 instrum 
.... • ' la skle 


gih se ze dalj dasa JuJIja o novem 
laponskem 32-blInem suoermikro- 
proceaorju. imenovanem TRON. ki 
nai bl s avojo modjo m hitrostjo za- 
sandil vse konkurente Kratica 
TRON pomeni The Real-time Opera- 
ting system Nucleus. Taksne CPE 


tudl hilrost. kr mora bi 
delo 1 najhitreiJimi 32-Oitniki. Naj- 
dalje so pnjli pri IBM- njihoyi dipi s 
4 Mbili. kl trenutno prestaiajo zad- 
nje preizkuinje pred zadetkom serij- 
ske Izdelave. imajo dostopni daa 20 
ns in ciklusni das 35-40 ns' 

Bolj^ gxaCika s HP 
Hewlett-Packard je predstavil no- 
vo grafidno Oelovno postajo iz zna- 
neseri|e9QO0-model350 Stan 310 
)e poganjala CPE 68010 v laktu 
10 MHz. modela 320 In 320 SRX sts 
imela 16,7 MHz 66020 in 68881, 350 
le zgraien okoli i 


25 MHz II 


'MHz. Z barv- 
nim zasionom lodljivosti 1200 • 
1024 todk in bogato izbiro HP-)eve 

dobra izbira za kak projektagtski bi- 
ro. Opremljen je tudi z gralldnimi 
procesorji in programsko opremo 


Zvofciu ueinki s PC 

Ce Imats PC in sle Ijubitelj glasbe. 
povrhu pa ne skopante z devizami. 
31 prlvoldile M - - " •• 


ri simfonldni 
sistem vdelale Se tri ploide. Navoljo 
ram le 16 kanalov pretoltola MIDI 


pika-drta) ter 

20 Mojmik. 


Til operaciiskimi si 


UNIX in C. Pred kratkim sla Hitacni 
in Fujitsu, kl sodeluiela pn projeklu. 
objavila predhodne specifikacije pr- 
vega proceaoria iz te serije: 

- 1-mikromelrska tehnologija 
CMOS 8 650-700 000 transistorjr 

- osnovna delovna trekvenca 
20 MHz 

- nitrosl enaka 68030 ah 32532 
pri enaki frekvenci 

- vdelana PMMU s stranmi po 4 K 
in TLB (MMU cache) 

- 1 K inslrukcijskega in 128bytov 
skladovega predpomniinika (cache) 

- >cevovod" Ipipelinei s deslimi 
nivoji 

- lodeni 32-bitni nasiovni in po- 
datkovni vodili z dvokratnim vodil- 
nrm eiklusom in dmamidnim 8. 16 
all 32-bilnim dimenzioniraniem 

- 1632-bitnih sploSmn registrov 

- 14 gisvnih in 10 kratkih naslov- 


na dipu. 7 preKinilvenlh nivojev m 
vdelava diagnostika 
Nl Sa znano. kdai bo na voljo prvi 
TRON. IZ podatkov pa ni razvidna 
kakina bistvena prednosi pred kon- 
kurenti. Konec lansksga leta je 
AT4T predstavil SVO) 32-bitni 32200. 
kl je po zmogljivostih enak MC 
68030. Fairchild pa kondujs novo 
verzijo chpperja. ki nai 0> Ori era- 
kem taklu Qila skorsj 60% hilreiSa 


Cambridge 
Computer Z 88 


Nekalen Ijudje so kratkomalo ne- 
unldljlvi. Ko ja sir Clive Sinclair pro- 
del svo|0 do tedai naiuspejnejio fir- 
mo najbliJjemu konkurentu in je Je 
vse kazalo, da bo tokrat z njim zaras 
konec. so se naiprej prikazale stlKslj- 
ske rezine, zdsj pa po Otohu strail 
mikro, ki baje pomeni uresnidilev 
Clivovih vednlh aanj o popoinem 
prenosnem stroju. Zadeva trenutno 
tedezgaljzdodalnim procssorjem v 
radunalniku BBC in Skalla na slikl je 
prazna. podjelni plemid pa si vae- 
eno Je zamISIja dolgo vrsto poterici- 
alnih kupcev, ki bi si radi zagolovill 
prenosno mod par excallance 

Hardvar 

Mikro bo zgrajen okoli Z 80, ima 
128 K ROM a Btalnimi program! in 
operacljaklm sistemom (BBC ba- 
sic!) In 32 K FIAM. ki naj bi se dali 
razJiriti do 1 Mb. Vendar je la moJ- 
nost trenutno zgolj leoretidnt in ta- 
ko bo. kot pravijo, ostalo nekjs do 
konca 1988. V drobovju itirje veiiki 
dipl VLSI krmiliio vse logidne pove- 
zave. vmesnike In zvodnik. Zaslon je 
Epsonov LCD. prikaJe pa 6 vrstic a 
po too znaki. Tipkovnica ima vse 

nem stroju. Vse akupai le formata A 
4. Ob robovin ikatle ao vrata za se- 
rljsko zvezo. raziiritve pomnilnika 
in sistema ter prostor za baienja, s 
kalarlmi bosle lahko napretrgoma 


E oleli naj bi pri A 
zadeli prodaiati no 
|0 spactruma -r 2. 


Iipkovnico in izboIjSanim Amsdos. 
'--ebozdmJljlvsCP'M Kertudi 
programov na diakelah za stare 
spectrume ni ravno kot hstra in 
i, lujl kolegi pridakuiejo. da 

kai softvera Cena. nekai pod 200 
‘ jnti RETURN. Izdelovalec poceni 
skalnikov Star udarja z modelom 
iB 24-15. Ta V nadinu (N)LQ zmo- 
9 72 znakov na sakundo. kot 
>draft- pa 216. 759 funtov Star 
Micronics, Craven House, 40 Ux- 
bridge Road, Ealing. London WS 
2BS. Pezite. kako boste napisali 
naslov (giej preiinji Gosub stack) 
RETURN Ova nova dodatka PC 
'12: malridnl liskainik OMP 4000 
. » cps draft. 50 cps NLO. ASCH 
in IM6 nabor znakov) za 402 fun- 
tov in modem PC V21r23 % Hard in 
softverom. ki stroj spremeni v po- 


stonj vClanijo v mreJo Microlink. 
172 funtov RETURN WordStar 
Professional 4 prinaSa preko 120 
izboljiav. mad njimi sieije beaed. 
tezsver z 220.000 besedami (de 
imals ved kot 256 K RAM), nsanjo 
drt In dkatel In 40 lunkcijMih npk. 

ki Briianiji zadeva stane 459 turv 
lov. lastniki prejJnjih verzij (WS 





stavitev zelo Dllzu delovanju ilove- 
iKin iroigan. 

Konst'Jldorjc si predslavliajo. da 
novega siroia ne boste IzKIiuiili do 
zadnjega dina. t. j. dokler bo ie kaj 
energiie v baterliah. Sottversko le 
zamisel lepo urejena - ko mikro ne- 
kai Oasa nieasar ne nagravl. -za- 
spi«: ugaai zaslon in koiikor mogo- 
ie zmaniia porabo energije. Ko 
spat zadnete deiati. se boste znaiii 
nataneno lam (v iatem programj in 

obupali. Haidversko giedano pa |e 
tak naiin data malce neroden. sai 
zahtava, da ludi pariterne naprave 
vtikate in iztikate mad deiom Se 
apominjate pri|atei)a. Ki mu je vtika- 
n|e igratne paiice v mavrico zagreri- 
io tivlienjeT 
Skiap 

. . . kakrSan je v tern Irenulku paS 
mogod: nitiSeSeni videi mikralake- 
ga. kakrinaga naj bi ga dobili kupci. 
Zadasno Zivi v lasenih Skatlah in ne 
pioidicah, vtaknienih v BBC. Je 8- 
bilnr in ni zdru2i|iv z nobenim stan- 
dardnim operaci|skim sistemom - 
vendar je v svoji kategorl|i najcenei- 
ai in zares naiboij prenosen. Angle- 


20.000 kosov V prvem lelu •aenjske 
izdelave. nekaten pa tv^ajo ceio 
desetkrat vidie ateviike. d sle Ire- 
nutno brez mikra in nameravate 
Z S8 uvrstiti na seznam moZnin kan- 
didatov za nakup. lega nikai ne ste- 
rile. Ob trZni sirategiji .Cliva Sincia- 
ira boste dobiir stroj nekako takrat. 
ko se bo vaS vnuk nvalii s TUBBO 
GS 386 PLUS AT ltd. Zaietavi Angiez 
nas le naudii. da se ;e treba o vsaki 


stvari prepridab na lastne odi Z 88 
bo aktualen lakral, ko boste v Mikru 
lahko prebiraii superlest - do Ukrat 
pa mirno spite' 


Z glavo V pesek . . . 
in skozi zid 


Pri Psionj se dogaiaio dudeZi 
Naiprei so falje uspeii prodati slra- 
danske koiidineOrganiseiia il. -Zep- 
nega- strojdka. ki ga ne moreS stia- 
diti V zep in ki ga nc naiboij prepro- 
sio uporabljati Potem so uspeSno 
vsiiiii svoi inlegriram paket Xenange 
Sinclairu. Se preden je stne Cl>ve 
imei V rokah operecijSki sistem za 
QL. Zatem so Xchange pnrediii de 
za apricot. PC in zdruZi|ivce - tu pa 
seiedudaZnebai L|ud|eprogramov 
enostavno niso marali, deprav so br- 
li V razmerju z drugim softverom za 
PC dokaj poceni in na videz sita 
uporabni. Psionovci niso mogli var- 
ied. da darovnija ne deluje ved. zato 
so predstavili Psion Four - Xchange 
ze PC 1512. ki vam ga prodaio za 69 
tuntov. A(nslradov PC le modneii> 
od drugih klonov. zato le tudi njego- 
va verzga programov bol|da. kairreT 
Narobel Gre za -pomaniSano- ver- 
zijo Aha - spel nov dudeZ 


Rubrlko ureja 6rt Jaklial 



lINDUSTRnAl 



PC V PROIZVODNJl 


Analiza nakljucnih napak 


DUSKOMtLOJKOVlC 


I - - Isoflobni indusirijski proU 

V pojnafno tehnolo 

i —~ — ISke sisteme, s katerim' ' 
aeiui©|0 velike serije razlifinih iz 
delkov. V mnoilCni proirvodn 
neizogibno prihaja do napak v ss 
mam procesu In pri konCnih Izde 
kih. Napake povzroftajo uporao 
raznih strojev, orodij in razlidn 
postopkl obdelave maleriala 
Vsak tehnoloSki proces (prolz 
vodnja) je seatavijen iz velikeg 
itevila tehnoloSklh faz - zakljude 
nih enoT tehnoloSke obdalave. )• 
vsaka zase lahko povzroca dolo 
tana okvare. Viasih je treba pc 
samezno tehnoloSko fazo razdeli 

II na veC stopen). da bl Ia2e odkri 
11. na katerl tpeki prihaja do ok- 


tehnoloSki proces 



S2ika 2: OtgaBizaaf. 


Ikem procesu: sistemske ir nak- 
Ijubne (siika 3). Sistemske vpllve 
in moine napake. ki jib povzroda- 
jo strojl. orodja. materlali in sama 
lehrtologlja, je vellko Ia2je ugoto- 
vlti kot napake. ki se pojavijo za- 
radl nakIjuPnIh sprememb v teh- 
noloikem procesu. Verjelnost 
nakljuinlh napak je posebno veli- 
ka pn zahtevni tehnologljl, ki se- 
stoji iz velikega Stevlla lehnolo- 
§kih postopkov in faz. pri kalerih 
le mozen vpliv velikega ilevila de- 
lavcev. strojev. orodja in nskljuO- 
nih sprememb na materialih. 



X 


Sistemske napake le veliko lai- 
je odkriti in odpraviti z dodatnimi 
tehnoloSkimi procesi, medtem ko 
nakijuSne napake pomenijo veli- 
ko vedji problem. To §e zlasti ve- 
Ija, £e si prizadevamo za visoko 
kakovost izdelkov in iim manjie 

S spremljanjem proizvodnega 
procesa in analizo nastanka nak- 
Ijufnih napak se odpirajo nove 
mo2nosti za uspeSno delovanje 
sluibe za nadzor kakovosti v pro- 
Izvodnin organizacljah, ki upo- 
rabliajo visoko razvito tehnolo- 
gljo. 

Pri takSnem spremljanju proiz- 
vodnje je bistvenp ugotoviti me- 
sta. na katerih se lahko pojavijo 
napake In jih potem razvrstiti po 
lastnostih In stopnji vpllvanja na 
kakovost konOnega izdelka. Za 
lazje odkrivahje napak smo proiz- 
vodnl proces razdelill v ved posa- 
meznih enot (silks 1|. Organizaci- 
ja zbiranja In analize podatkov je 
brez dvoma naju6lnkovitej4a z ra- 
Cunalnlkom. Analiziranje nakljud- 
nih napak v proizvodnji temeiji na 
zbiranju vnaprej definiranih po- 
datkov V posameznih tehnoloSkih 
tazah. S lemi podatki nalo ugoto- 
vimo mesto In vzrok, zaradi kale- 
rega je pri$lo do nakljudne na- 


Zbiranje podatkov v 
proizvodnem procesu 


Problem zbiranja podatkov iz 
posameznih tehnoloSkih faz je 
motno reSItl na razlldne nadine. V 
industrifski proizvodnji so naj- 
ustreznej$a reiltev kartice. kl 
spremljaio izdelek od samega za- 
detka tehnoloSkega procesa. Na 
karticah so vsi bistveni podatki o 
materialih. orodju. strojih In nji- 


hovlh upravijalcih, in s<cer za v$a- 
ko tehnoloSko lazo posebe). Pri 
lem nadinu je nujno sestaviti do- 
loden sistem kodlranja vseh bi- 
stvenlh parametrov. kl jih vna^- 
mo na kartice, npr. vrsta orodja, 
materiali. dtevilo strojev. oznaka 
upravijaica ipd. Treba pa je zago- 
tovili moinost dopoinjevanja kod- 
nega sistema z novimi SItrami, ki 
jih bo treba uvajati zaradi nen^- 
nega razvoja proizvodnega pro- 
cesa in tehnologij. Kodnl sistem 
je lahko poljubna komblnacija 
StevilK. StevMk in drk ipd., kar je 
odvisno od nadina obdelave po- 
datkov V tovarni. Kartice. ki 
spremljajo izdelek, morajo vsebo- 
vati toliko delov, kolikor tehnolo- 
Skih faz je zanj predvidenih. S lem 
zelo pospeilmo zbiranje m vna^ 
nje podatkov v radunalmk, saj lah- 
ko po vsaki zakfjudeni lehnoloSki 
fazi kartice pobe - - 
mo V obdelavo. 


Organizacija obdelave 
podatkov 

Organizacija obdelave podat- 

zmogljivosti radunalnlka. ki je na 
voljo. in od osebja, ki ga lahko za 
to delo zadolilmo. Zelo se obnese 
zbiranje kartlc $ poprejSnjo deli- 
tvijo na tiste. kl spremljaio Izdelek 
z napako in tiste. kl spremljajo 
pravilen izdelek. Podalke na karti- 

stimo V eno all ved pr^alkovnih 
baz. kar pa je spel odvisno od 
zmogijivosti radunalnll^a. MoZno 
je namred organizirati centraino 
datoteko (podatkovno bazo) na 




h diskih. 


h potem izpeljemo v> 




vanja napak v proizvodnji ka^ejo 




MODEM PM 2123 ZA IBM PC IN KOMPATIBILCE 

Odlicen, vendar zasoljen 
notranji modem na kartici 




J stranji modem |e posebnost raiunalnika 
leM PC. kajti dobits ga na kartici. ki jo 
preproslo vstavite v eno od osmih meat, 
predvideniti za raziiritve. Prednosti so ve£krat- 
ne. Na mlii nimate spleta kablov, ki bi vam jemal 
prostor in zaradi katerega bi bJia vsa konfrgura- 
cl|a povrh be nezanesl|)V8; vse komunikaciiake 


nanjega modema; prenoa podatkov (€ 
zanesl|iva;)i. kajtl zvezo prakakoslidnega sklop- 
nika utegne motiti 2e navadno bobnanie a prati 
po mizialitoldenje po tipkovnici. Res paje, daje 
zunanji modem, npr. liste vrate, pri katerem van) 
vtaknele telefonsko aluialko. tudi do pstkrat 
ceneiSt od notranjega modema, vendar mora 
radunalnlk 2e imeli serljaki tzhod, kar pa je do- 
delen strodak, ki ga moramo vsekakor upoSte- 

Za ceno, navedeno na koncu dianka, bosle 
dobili PM2123 na kartici za vdelavo v IBM PC/ 
XT/AT, kabel za povezavo s tolefonom, komuni- 
kacljski program Speakeasy, prirodnikza la pro- 
gram in is prirodnik za modem. 

PM2123 zelo preprosto vdelate in sicer na 
katorokoii prazno meeto na osnovni ploSdi. Po- 
tem kabei poveZemo s kartico (na mestu, kr je 
dolodeno za ta namen). drugl del pa kajpada 
pove2smo s telelonom. Praprostete res ne more 

izvedba pioidice je odiidna in vKva zajpanie 
Hardver ie ves das brezhibno dalovai. Modem 
ima ateai uradnega organa britanskega Tele- 
comma za pnznavania alestov modemov (BA- 
81). To ja jamstvo za hardversko kakovosi, ven- 
dar ni brez neke neprlielne posledice. Britanski 
Telecomm namred predpisuje, da lahko modem 
Stirikrat zaporad zaman klide neko telefonsko 
dievilko In sicer v razmako po dve minuti, potem 
pa kar Stiri ure ne dovol|uje avtomatskega klica- 
nja la dtevilke! (Komunikacijski program vas 
lahko opozori na to napako: Speakeasy npr 
sporodi -Njmber Olackllsled-j kar pomeni. da 
le Stavilka na -dmem seznamu-, medtem ko 
drugi programi preproslo javijo -Error- - napa- 
ka.) Namen je oditen. preprediti, da bi priSlo do 
preobremenItvB llniia pri kakem mailbozu. Toda 
V naSem primeru le ta posebnosi precej motila, 
kar smo velikokrai zaman poskuiali vzposlavili 
zvezo z islim radonalnikom. Pomagamo si lahko 
samo tako, da izkiopimo radunalnik in zadnemo 
znova oziroma da rodno vflimo Stevilko in zvezo 
vzpostavimo neposredno prak tipkovnlee. 

Teslirani modem ie zdrjZIjiv s standardom 
Huyes. (Tovrstna kompalibilnosi je prakliCno 
svelovni standard za modeme, ki |in uporablia- 
mo z osebnimi radiinalniki ) PM2t23 omogoda 
tudi avtomsisko klicanje (ajto-dial) in avtom ' 
sko odgovarianje (auto-answer), kar velia de p 
sebej poudarili. Moramo ga programirati ta) 
da deluie s katerokoli hitrostjo prenose, od 
do 1200 baudov. in sicar tako v nadinu polov 
nega kol v nadinu polnega dupleksa. Radun 
nik podalke modemu posreduje prak seri|5 
zveze. PC podpira do dve tovrstni zvazi, logidi 
imMovani COM1 . in COM2:. Ca hodemo, da I 

N fizidno V radunalniku. naipogosteie v ot 
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ki posebne karllce (pri XT vdelane kot standard 
pri navadnem PC pa jo moramo dokupili kol 
multilunkeijsko kartico). Teslirani modem 
PM2t23 dodatne serliske zveze ne potrebuie 
ker ie vsebuje vmesnik RS 232 C. PM2t23 le v 
povezavi s PC prav lepo deloval brez kake do- 
datne mullifunkci)Ske kartice. Ta modem je na- 
slavljen na COM2:, ker le COMt: navadno 2e 
zaseden (ml5, tiskalnik all risalnik). Je pa na 
modemu nekaj stikal DIP. a kalerimi lahko po 
ieljl izberemo tudi COMt:. (Se oslane na COM2:, 
morale skorai vse komunikacijske programe In- 
slalirali na novo, to pa utegne biti neprljetno 

Opravltl imamo s programom, ki ga dobimo 
skupaj z modemom in ki je vradunan v cano 
Deluje tudi z vsega 126 K pomnilnika. vendar 
zalo prepogosto (In po nepolrobnam) vdilava z 
diska. Glavni meni ponuia pel moJnoali: tri ra- 
zlldne nadine klicania llevilk. detrti nadin le ure- 
levalnik besedila in leleksa. peti pa organlzaciia 
lokalnih podatkovnih baz po Preslelovem na- 

Telefonsko Stevilko lahko klidemo tudi prek 
tipkovnlee. kar dokai gladko tede, vendar mora- 
mo Stevilko In vse parametre vedno znova vstav- 
liati. 

Drugi nadin je klicanje iz imenika (directoryl, 
kl si ga uporabnik sam sestavi. Imenik lahko 
obsaga do SO naslovov. to pa le pravzaprav 
maihna podatkovna baza (vkljudeni so tudi po- 
datki, ki so potrebnl za vzposlavitevzvaze). Izbi- 
ranje naslovov Iz podatkovna baze je reSeno 
nerodno: vsakid moraS odiipkali naslov. kl je 2e 
na zaslonu. Bilo bi veliko bolje, ie bise mogli po 
podatkovni bazi sprehajati s kurzorjam In Izbra- 
nl naslov potrditi s priliskom na ENTER (RE- 
TURN). Ob vsakem naslovu ai program zapomni 
cel sklop komunikaeijskih parametrov, nepriiel-. 
no pa je tudi to. da se ves imenik po vsaki 
spremembi vsebine vpiSe na disk. (Res pa je, da 
tako udinkovito shranite podatke.) 

In nazadnie. moino le tudi rodno kiicatl Stevil- 
ko in prek tipkovnlee vzpostaviti zvezo. To je Se 
na|bol|SI nadin, da vzpostavlte zvezo med dve- 
ma radunalnikoma 

Ta program ne zahteva znania Haysovega ko- 
mandnega lezika. vendar lahko tudi braz tega 
uporabimo vse moZnosti modema. 

Ne glede na nadin kiicanja StsvilK nam Spe- 
akeasy ponuja Stiri vrste prptokola. viewdata, s 
hitrostjo prenosa t200/7s baudov, kar je ugod- 
no za Prestel in lokalne podalkovne baza, zas- 
novane na 1emel|u strani; V2t, 300/300 baudov, 
kar je v glavnem standard za elektronsko poSlo 
(mailbox): tile Iranaler, samo s hitrostio 1200/ 
1200, primerno za hiter prenos podatkov z radu- 
nalnika v radunalnik: V23, hirost 1200/1200, 
prav tako za elektronsko poSlo, vendar hitreje in 
ne dovolj zaneal|ivo. Poleg prolokola izbiramo 
tudi Slevilo bitov. parnosi, Slevilo zaustavljajo- 
dih bitov in Se rekai parametrov. vSlevSi kontro- 
lo Xori/Xo(f za vmesni pomnilnik. Vse le parame- 
Ire lahko postavimo iz vsakega od omenienlh 
naiinov kiicanja Slevilk 
Menije niso oblikovali z ravno sredno roko. 
Avtomatski odgovor. na primer, izberemo iz me- 
nija F5. Tpda za nastavitev parametrov (parnosi. 
Stevilo bita itd.) mpramo III v dislo drug meni, v 
Ft^pod naslov -opeije-, v katerem sicer naslavi- 

in -mimogrede- Se parametre za avtomalsko 


odgovarjanje na kllc . . .Zaradi tega le Slo po ziu 
nekaj dragih kllcev iz Anglija' 

Z neko qpeijo lahko program ponsnemo v 
-ozadje- (background), Ij. ostane v pomnilniku 
In avtomalsko odgovaria na klice Tedai pa za- 
sede ved kol 100 K pomnilnika m dela neodvis- 
no od druglh lekodih programov. S tern si zago- 
tovlmo avtomalsko sprajemanje sporodil. ven- 
dar niti pribliZno s takSnimi moZnostmi. kakrSne 
ponuia glede lega najbolj znani komunikacijski 
program Crosstalk XVI. 

BrZ ko vzpostavimo zvezo. Ze lahko odpoSJje- 
mo pripravljeno daloteko oziroma jo spreime- 
mo. Sprejeto sporodilo all daloleka se avtomat- 
sko naloZIta na disk (kot datoteka ASCII). Kol 
datoteko lahko shrammoludi vsoseanso vmail- 
boxu in jo pozneie analiziramo (s lam prihram- 
mo telefonske stroSke in stroSke za dostop do 
baze podatkov). 

Poleg teh treh vrst kiicanja si lahko omislimo 
Se -Prestel v malem-, tj. radunalnik s tern mode- 
mom in sottverom poslane loKalna podatkovna 
baza (npr. za krajevne skupnosti). Podatki so v 
tern primeru organizirani kot niz zaslonov z bio- 
kovno grafiko v barvi. 

Kot zadnio, peto opcijo Speakeasy ponuja 
urejevalnik besedll. Ukazi za -sprehaianie- po 
besedilu so prevzeti iz WordSlara Ta program 
poleg navadnih datotek ASCII ureja tudi datote- 
ke za teleks, kar utegne bill izjemno korisino (V 
Veliki Britaniji se lahko lastnik hiShega ali oseb- 
nega redunalnika ter modema za kakih deset 
luntov naroii tudi na teleks.) 

Tsslirall smo razlidico Soeakeasy 2.011. ki ni 
nainovejSa. Uvozmk bi se moral polrudili. da bi 
kupcem zagotovil tudi novo verzijo lega progra- 
ma. kl JO Racal-Mllgo ie ponuja. 

Dokumentaclia je v angleSdini. Bilo bi jo do- 
bro prevesti In dodatl nekai podrobnosti, ki za- 
detnikom v radunalniSkem komuniciraniu grem- 
|o iivijanie. Zmade nas Se ena nelogidnost v 
dokumentaciji. Prirodnik Irdi. da je -file trans- 
ler- samo tislo. kar se dogaia pri 1200/1200. 
Toda prlpravljene daloteke lahko poSljemo tudi 
s protokolom Y21. demur pa v priroiniku pravijo 
-message sending/recaivmg- (poSiljenjeispre- 
jem porodlla). Ookumentacijaiepregledna. ven- 
dar |o je napisal nakdo, kl mu je kristaino jasno 
vse. kar je v zvszi z radunalnISkimi komunikaci- 
jaml, ne pomisli pa na zadeimke (kar bodo Se 
nekaj iasa skorai vsl kupci modemov v Jugosla- 
viji). 

Speakeasy js napisan tako. da dela z MS-DOS 
2.10 PM2123pa|ebrezvsaklhte28vdeialtudis 
programoma Framework 1.00 (program MITE) 
in Framework 2.00. Pad pa v operaeijskem siste- 
mu Concurrent PC-DOS (proizvaialec Digital 
Research), ki ponuje moinost vedopravilnega 
dela (multitasking) v Stirih delih (partitions), ta 


Racal ■ 


Britaniji ze uveljavila ns Irgu. Firma je 
vedje skupme druZb in zalo se ni bati. oa pi cez 

V Jugoslaviji la modem prodaja Mstalka kot 
zastopnik lirme Racal-Milgo, m sicar za 960 000 
dinarjev (novih. kaipada). Mozna je tudi konsig- 
naciiska prodaja za 388 dolarjev in Se pnbliino 
60% dinarskih daiatev Dobavaie lakoiSnja Na- 
slov: Metalka. TOZD RACiUNALNiSKI INZENI- 
RING n.sol.om., 11070 Beograd, -Sava Can- 
tar-, Milenlija Popovica 9. tel 011<132-039, 137- 


ludi z MS Windows in Symphony. najbrZ zaradi 
tega. ker je bil nastavljen na COM2 Ni pa dvo- 
ma, da bi modem -spregovoni- tudi s lemi pro- 
grami, de bi imeli dovolj dasa za testiranje 
Proizvaialec notranjega modema PM2123 za 
radunilnike IMS POXT-AT je angleSka firms 
itu radunalniikih M 





Kontignaclliki prodala raCunalnIkov: 


OSEBNI RACUNALNIKI 

PC 1512 MM SO 

PC 1512 MM DO 

Trdi disk 20 MB za vdelavo vPC 


PC 1612 MM/SO in 
tiskalnikNeCP7,LO(A3) 
PC 1512 MM/DD in 
tiskalnik NEC P7), LQ (A3) 


HISNI RACUNALNIK CPC 61 28 
Tiskalnik DMP-2000,NLQ 
Tiskalnik DMP-3000, NLO 
* cca 65% dinarskih dajalev 


Za radunalnike so na razpolago tudi pribor in 
5.2S' diskete. . 

Za dopiaiilo opremljamo radunalnike PC 1512 
NEC 2 nabofom YU znakov. 


GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO 


® 3 Schneider 

na jugoslovanskem trziscu 


91 7 DM 
SS6 DM 
648 DM 


D)n«T»lw prodala OSEBNIH RaCUNALNIKOV; 


Joyce PCW 8256 in 
tiskalnik NLQ (A4) 

Joyce plus PCW 8512 in 
tiskalnik NLO (A4) 



ELEKTROTEHNA 


INFORMAClJE: 061/329-745 Int. 49 

PRODAJNA UESTA; 

LJUBLJANA, Elektroiehna DO SET, Irgovina. Cankarjeva 3. tel.: 061/331-757, 

ZAGREB, knii2ara Prosvjeta. Trg bralsiva in jedinstva S, tel.: 041/422-523. 

IN U02N0ST DEMONSTRAClJE: Ra6unalnliko poslovni center, Uestni trg 18, Ljubliana 


PROOAJNO MESTO 



NAJSODOBNEjgl TISKALNIK NA NASEM TRGU 


FUJITSU ©Sgg®® 

B5Xg2®@ 


TEHNICNE PREDNOSTI: 

- hitrost 220 CPS - DRAFT 

- komplet ASCII - 8-bitna tabela - 256 znakov 

- GLASNOST: samo 55 dB 

- korespondenSna pisava (NLQ) 

- optimiziranje poti pisanja 

- interni spomin 8 K 

- prikljudelc Centronix (opcija RS 232 C) 

- moSnost barvnega tiska 

- moSnost nakupa avtomatskega dodajalca 
posameznih listov 


CENA: 
DX 2100: 


samo 790.000 dinaijev 
DX 2200: 

samo 1,190.000 dinaijev 


DOBAVA TAKOJ! 


prodajata: 

- PRODAJNI SALON BIROTEHNIKE, 
Dolenjska c. 43, tel. 061/212-313 

- PRODAJNI SALON BIROTEHNIKE, 
Cigaletova 6, tel. 061/327-645 


K 


mladinska knjiga 


TOZD Veletrgovina Ljubljana 



ISTAWDAItDll 





IHARDVERSH NA^TT] 


RACUNALNlSa MERILNO-KRMlIiNI VMESNIK 


Naprava za sodobnejsi 
in privlacnejsi pouk 


sti eleklriCnega loka (amperma- 
ter). Napetoat lahko menmo na 
osmih naodvisnih mestih glade 
na skupni prikfiuSek (maso|. V 
ve 2 ju ia osem napetoatnih ojade- 
valcav z razlldnimi atopnjami. Za 
vsak analogni vhod lahko prp- 
gramsko Izbaramo pol|uben oja- 
Cevalec. Najnitie merlino pbmod- 
je je lako mad 0 in 10 V. najviSra 
pa mad 0 in 5 V. Izbrano napaloat- 


SLAVKO KOCnAMClC. dipl ing. 




idilaljl tizike na srednilh So- 


. .8 revile Moj mikro 
z zanlmanjam apramljali prispev- 
ke 0 temi vkijudevanja mlkroradu- • 
nalnikov v merllno-krmllne proca- 
se. V ved diankih so razlidni avior- 
ji razloSili pofme v zvazi z analog- 
no-dlgilalnrml In dlgi(elno-ana- 
lognimi pretvorniki. M. Borko in 
M. Polajnar sta v dianku Mikrora- 
dunalnlk kot merilni instrument 
razloSila delovanje radunalniSke- 
ga voltmetra z osmimi napetoslni- 
mi obmodji na osmih analognih 
vhodih. Oelovanie in nadrt vmes- 
nika. dopoinjenega z analognim 
izhodom in digitalno-digitalnim 
vhodom oz. izhodom, sta pojasni- 
la P. Pogadnik In O. Mamulo v 
dianku Vmesnik za spectrum (av- 
gust es). 

Za sodobnejSi In privladnejSi 
pouk namred potrebujemo dvoje: 
primeren vmesnik In aplikacije. 
Za slednje nas nl preved skrbalo, 
sai so modnoBlI pri naravoslovno- 
tehnldnih predmelih Slroke. pro- 
gramiranie 


aj pa 

ob|avl|snih nadrtov ponuja zado- 
voljive modnosti? 

Izkazalo se je. da so naSe zahte- 
ve vedje. Zaradi enostavnosli pri 
delu in Sirine uporabe smo pri 
omenjenih nadrllh pogreiali: 

- dva analogna izhoda 

- programsko naslavljiva na- 
petostna obmodja za vsak vhod 
posebej 

- vhod za izmenidno napelosl 
In odStevalec napelosl! 



Osem analognih vhodov 

PreNorbo vrSi osembitni ana- 
logno-digilalni pretvornik. Na dva 
vhoda sta vezana tudi diferencial- 
ni vhod In vhod za merjenie |ako- 


LETv = 5 
LET r = 1500 

HANOOMIZE FN u (b, s. O V r) 


FOR i = 35.000 TO 54999 
LET napelosl = PEEK i-O. 
(radunanje napetosti) 


r) = USR 61289 (definici)a oblike dela) 
(Stevllo meritav) 

(zadetek pomnllnika) 

(nap. interval med 0 In 80 V) 
(oznaka vhoda) 

(premor med meritvami) 
(poienemo program) 

(branje pomnllnika) 


PRIMER: delimo Izmeriti 10.000- 
krat V sakundi enosmemi nape- 
toslnl signal, ki nikoli ne presade 
70 mV. In sicar ja ta napetost na 
petem vhodu. potrebujemo pa 
20.000 meritev. Programiranje |e 


28 Moimik 
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• Bralcem Moiaga mlkra ponujamo phlotnoat, da sa zava- 
ruiajo pred Inllacijskimi 'preaenadanji-. Kako7 

• Preprosto: poatanita nai radni narodnik in podra2itva vas 
na bodo prtzadala. Kako dolgo? 

• Pol lata, da boaie narodill Moj mikre za pol lata oziroma 
celo lato, da ga bosta narodili za calo leto. Kai atoriti^ 

• Izpolnlle apodnjo narodilnico in jo podijita na naslov: Moj 
mikro (za narodnine). Titova 35. 61000 gubllana. Zadali 
boaie prajamati Moj mikro. poznaja pa bosle dobili ludi 
polodnico in ko boata poravnali narodnino. si boaia zagoto- 
vlll slaino cano, naodvisno od zanasijivih podraiitav. ki naa 
dakajo v novam latu. 


OMENJENE UQODNOSTI VEUAJO SEVEOA TUOi ZA 
STARE NAROfiNIKE! NAROCNINO ZA PRIHOONJE LETO 
JIM BOMO AVTOMATSKO PODAUSALI ZA POL LETA, 

CE pa 2BLUO PLACATI ZA VSE LETO, NAJ TO SPOROCUO 
NA GORNJI NASLOVI 

Pol do canaji^a Mojaga mlkra; izraZiia spodnio narodil- 
nico in nam jo Izpoinjano poSIjIta (da nodaia z Izrazovanjam 
pokvariti ravija, as lahko narodile ludi a pisamcam all dopia- 
nlco oziroma praproslo zavrtita talalon: (061) 310-798). 


Za obid^jne nagrade so spat na vrsti najzvestajSi narod- 
niki. Kalkulator z napiaom Moj mikro bodo dobili: Bogo 
Mrakid, 62367 Vuzenica 263, Tomo Kordid, Solaka 14 a. 
66000 Novo maalo. Ivica Randulld. Radideva 61. 41320 
Kutina in Zlatko Lublna, 12. april 267/2, 72000 Zanica. 
Prihodnji mesec bomo izdraball nakaj novih narodnikov. 


Podpisani 

(ditijiv pnimak in ima) 

narodam slovensko-srbohrvadko izdajo Mojega mikra 
(nepotrabno prednajte) 


(navadite toden naslov. vkijudno a podlno dtavilko) 
za dobo 6 mesecev - 12 mesecav 

(nepotrabno prednajle) 

Podpis 


LPA MICRO-PROLOG 


Priprava za programski 
jezik prihodnosti 


di. DIMITRI] zrimSei: 


mi 


dealnega jeziKs 


Jmenlacija prologa ( 
gramiranje v LOGiki) za mikrora- 
eunatnlk je pribll2ai8 jezik pete 
generactje radunalnikov tudi ~na- 
vadnim zeml;anom- na •aonStii 
strani Alp>. Raiunalnlki pete ge- 
neracije se bodo v marsieem, Ce 
ne popolnoma. razllkovall od da- 
naSnjih, Prolog oziroma mikro- 
prolog ter njegova logika pa se ne 
bosla spremenlla. Za nas je tre- 
nutno najzanimivejSa verzija, kl je 
prilagojena commodorju 64 in ra- 
iunalnikom z mikroprocesorjem 
Zao. za operacijski sistem CP/M - 
60. 


Umetna inteligenca se usmerja 
predvsem k ekspertnim siste- 
rnom. to le metodi zajetja- s stro- 
jem - kompletnega znanja dolo- 
ienega strokovnjaka In uporabi 
tega znanja kot pomoO manj spe- 
cializiranemu dioveku pri niego- 
vem delu. Pod poimom ekspertni 
sistem razumemo -inleligentne* 
radunalniike programe. reallzlra- 
ne z razliOnImi metodami Ul. Ti 
program! delujejo poOobno kot 
diovek strokovnjak, ki zna na pod- 
lagi s«oiega znanja pameino skle- 
pati. svetovati in argumentirall 
svoje odioditve. »lntellgenca- ek- 
spertnih sistemov temeljl na bazi 
znanja o dolodenem problem- 
skem podroiju in na sposobnosti 
akiivne uporabe tega znanja. 


Zdi se, da gre razvoj v uporabi 
ekspertnih sistemov vse bolj v 
smer ekspertnih lupin, kl so spo- 
sobne spreieti znanje s katerega- 
koli podrodja. Ekspertno lupino bi 
lahko primerjall s preglednico, ki 
spreime najraznovrstnejae podat- 
ke. Kot se je uporabnost pregled- 
nic poenostavila in tako razSIrlla, 
da jih uporabija tudi radunalnl$ko 
nepismen uporabnik, tako je pri- 
dakovati. da bodo eksperine lupi- 
ne z bazami znanja postale naS 
vsakdanji spremyevalec. Apllka- 
livno uporabnost ekspertne lupi- 
ne sproZI sklop pravil, ki omogo- 
da ustvaoanje odioditev na osnovi 
medsebojne povezave in odvisno- 
sti trditev v bazi znanja. Micro- 
Prolog 3.1 vsvoji razSirjeni, profe- 
sionalni verziji 2e ponuja program 
Apes (Augmented Prolog for Ex- 
pert Systems) kot izdelano ek- 
sper^no lupino. 

Radunalnik je le stroj, kl dlove- 
ku pomaga reievatl Informacijske 
probleme. Je >naprava-, kl pove- 
da mod uma. podobno kot druge 
naprave povedajo diovekovo 1e- 
lesno mod. ReSevanje problemov 
z radunalnikom zahteva najprej 
komunikacijo z njim In v Olsivu )e 
to programiranfe. En nadin pro- 
gramlranja je Imperatlvni (ukazo- 
valnl). s sekvencami nalandnih 
navodll, kaj naj radunalnik naredl. 
kar stro| tudi boy all manj slepo 
uboga. To so klasidnl programski 
lezlki (basic, pascal ltd). Popolno- 
ma V drugo smer pa gre deklara- 
llvno (opisno) programlranje, ko 


more radunalnik sam najti pot do 
redltve problema na osnovi njego- 
vega opis In je tudi sposoben od- 
govorltl na vpradanja kot so: Za- 
kaj. zakaj ne In kako je priSel do 
dolodenega zakijudka. 


Sistem micro-Prolog 

Braica najprej opozariam na^ 
odlldne dlanke o prologu In ml- 
cfo-Prologu (v slovenSdini! - to 
poudariam, ker je tovrstne litera- 
ture V slovenSdinI bolj malo) v re- 
viji -Moj mikro- oktobra, novem- 
bra in decembra 1984 ter februar- 
ja, marca, aprila in maja 1965 
(T. Zrimec in M. Gams). Glavne, 
res glavne znadilnostl jezika so 
podane v teh diankih, 

Micro-Prolog 3.1 je kondna (de- 
sla po vrsti: 2.02. 2.11, 2.12, 3.0, 
3.05, 3.1) verzi(a dtlriielnega raz- 
voia programske hide LPA (Logic 
Programming Associates Ltd., 
Studio 4, The Royal victoria Patri- 
otic Building. Trinity Road, Lon- 
don SWie 3SX). Prolog se je prvid 
pojavll V Marselllu leta 1972 (Col- 
merauer In Roussell), naredie mi- 
cro-Prolog pa je leta 1980 zadei 
razvljatl F. McCabe. Danes je mi- 
cro-Prolog 3.1 napisan za celo vr- 
sto mikroradunalnikov: apple, 
amstrad {6128/8256. ZX spectrum, 
commodore 64 in mikroradunal- 
nike z mikroprocesorjem Z80 in 
operacljskim sistemom v modusu 
CP/M-80 (na primer za commodo- 


re 128 V modusu CP/M). Cena in- 
terpreterja micro-Prologa 3.1 za 
commodore 64 )e v dobrem letu 
padia z 69.50 funta na 49.50 funta. 


Nekollko razdlrjena verzija je 
prilagojena operaci|skima slste- 
moma CP/M-e6 in MS-DOS Z naj- 
man] 128 K RAM ter Ze z dodal- 
kom ekspertne lupine (Apes 1). 
vendar da vendo kot Interpreter, 
kl je Ze PC kompatibllen. Cena 
komblniranega paketa micro-Pro- 
log 3.1 z Apes 1 je za MS-DOS' 
CPM-86 po ceniku iz decembra 
1986 99 funlov (prejinja ISO 


Protesionalna razdintev micro- 
Prologa: PROLOG Profetkinal 
1.4 ima inlerpreter in prevajalmk 
(compiler) z ekspertno lupino 
Apes 2. Napisan je za operacijski 
sistem MS-IX)S (2.0 in kasnejde 
verzije) z naimanj 348 K RAM In 
mikroprocesorjem 8086/8068. |e 
popolnoma kompatibllen z IBM 
PC, napisan v celoti v asemblerju > 
8086 in prologu. Cena profesi- 
onalne izvedbe |e de precef zaso- 
Ijena. vendar je tudi lu pridakovatl 
pocenrtvB. Danes le 245 funtov za 
interpreter, 295 funtov za preva- 
jalnlk In 350 funtov za Apes 2.1. 
Seveda so moZni popusti pri raz- 
nih komblnacljah. 


Pri LPA niso pozabiii na LPA 
MacProlog in LPA sigma-Proloo 
za VAX (Unix in VMS). LPA Mac- 
Prolog za Applov macintosh lah- 
ko izkoristi 512 Kali 1 Mbpomnil- 
* 'e prev^alnik/interpreter ii 

plovm 


Tako kot PROLOG Professional 
1.4 tudi MacProlog podpira vsalri 
glavna sintaktidna naredja: Edin- 
burgh (Clocksin& Melish PRO- 
LOG), slandardno smtakso (LISP 
podobna sintaksa) In preprosto 
(simple) sintakso, ki |e za zadetni- 
ka naiprljaznejda (na|bol| podob- 
na govorjeni In pisani besedi) Se 
cena MacProloga: ?95 funtov. Tu- 



di zadnja verzija prolesionalnega 
micfo-Prologa deluje v okolju 
oken In menuiev ter do v kratkem 
obogaier^a Se z graflko (kot ob- 
Ijublja LPA). 

Micro-Prolog jo veCmoma napi- 
$an V asemblerju. kot Interpreter 
standardne sintakse z vdelanim 
(built-in) nadzornim (supervisor) 
programom, kl je osnova mlcro- 
Prologa. Najpomembnej§a last- 
nost tega programa je moZnost 
razSirItve z r>alaganjem drugih mi- 
cro-Prologovin programov. kl so 
shranjeni v obilki modulov; to so 
zbirke definirenlh relaclj, kl ko- 
munlclrajo z druglml program! 
preko vhodno/lzhodnih (all uvoz- 
no/izvoznlh) seznamov imen, dru- 
ga imena-relaclje pa ; ' ' 


dusu C 6A In CP/M nekollko dru- 
gaien, podajam na koncu natan- 
ien potek do trenutka, ko se poje- 
vi znak pripravijenosti za nadalj- 
nje delo v razilritvl •simple*. Po- 
udarjenl tisk pomeni be^llo, kl 
ga moramo vtipkati. Dodatno ra- 
zlago giej na koncu uvoda. Upo- 
rabnlk mora poznatl osnove ope- 
racljskega sistema C 64 oziroma 
CP/M. 


Tako smo se 2e na zadeiku 
spoznali z nekaterlmi znadllnost- 
ml'. znak poment pripravlje- 
nost nadzornega (supenrisor) 
programa za delo, pa pomeni 
pripravijenost sprejetl podatke $ 
tipkovnice (pripravijenost Input). 


-CAT* - relacija catalog mora 
imell. kot vsaka relacija v micro- 
prologu, Se vsaj en argument, v 
tern primeru je to kl predstav- 
tja -ignorlrani- znak. spregledan 
kot nepomemben. Vsaka pro- 
gramska vrstica se zakl)u6i z -Re- 
turn-. 

Z •?• smo vpraSali 0 preosta- 
lem razpololljivem pomnllnlku 
(SPACE), kl ga micro-Prolog z re- 
lacijo -PP- (Pretty print) nadome- 
stl V neznanki -x- in izpiSe. V raz- 
SIrItvi -simple- postavimo vprSa- 
nje malo drugaCe. -which- (sino- 
nlm je -all-). Prvi del stavka pred 
je vzorec odgovora, drugl del 
za •> je vpraSanje same. Ce bl 
delali le z osnovnim micro-Prolo- 


govim programom 


v slandardnl 



sintaksl. nam v C 64 ostane 28 K 
prostega delovttega pomnlintka. v 
CP/M-SO pa 33 K. Ko nalozimo 
-simple-, oatane Se 16 oziroma 
20 K delovnega pomnllnika. 

LPA micro-Prolog 3.1 ie pred- 
vsem namenjen udenju. za resnei- 
Se delo bi 2e potrebovali prolesi- 
onalno verzijo 1.4. kl le IBM PC 
kompatibilna. Nasploh )e znaCil- 
nost LPA naredja micro-Prolog 
kompallbilnost )ezika kot takega 
In njegove logike (z minimalnimi 
adaptacljami, glede zahteve in ka- 
pacltete raCunalnika). od C 64, Z- 
80. 8086/8088 do LPA MacProlo- 
ga In LPA sigma-Prologa za VAX z 
operaeijskim sistemom VMS ah 
UNIX. Tako je znanje. kl ga prldo- 
blmo 2e pri naSih -kavnih mllnd- 
klh-, uporabna osnova za nadali- 
njo rast In razvoj logiCnega (de- 
klaratlvnega) programirania ter 
predstavlja mo2nost kontinuirane 
phprave na programski jezik pri- 
hodnosti In na peto generacijo ra- 
dunalnikov. 


COMPUTER SHOP * * * COMPUTER SHOP 


NAJVE6JA IZBIRA V NASI DEiELI 
RO najugodnejSih cenah 
VKLJU 6MO TEHNidNI SERVIS 

COMMODORE C 64 

COMMODORE 128 

COMMODORE 128 D 

SINCLAIR SPECTRUM PLUS 

SINCLAIR SPECTRUM OL 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 


AMSTRAD CPC 6126 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

DISK DRIVE COMMODORE 1541 

JOYSTICK MAGNUM eSPACE- 

PHILIPS MSX 6020 

PRINTER COMMODORE MPS 803 

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE 

DRIMTPR RITMAN P-l- CENTRONICS 


TIskalnikI - Programska oprema (software) 
— drug! razliini pripomoikl, kl jih lahko 
uporabite pri vaiem rafiunalniku 


UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602 


Moj niikro 
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PROGRAMSKl PAKET TURBO PROLOG 


Umetna 
inteligenca na 
pohodu 


I ^ neziku tako imenovane pe- 
te generacije raSunalni- 
1 Ikov. prologu. amo v nail 
revl|l pred Caaom sicer 2e pisali 
(gl. Zrimec, Gams, Moj mikro 
1964/1985). a kaj, koje takratveii- 
na YU raeunalnikarjev §e vesefo 
radirala po mavricah oilroma ne- 
skondno Polgo fakala nalaganje s 
kasete na $lonoko&£encu. 

V zadnjem dasu pa so se vreme- 
na zvedrila tudi pri nas, In strojev, 
a katerlmi lahko po2enemo spo- 
dobne prevajalnike. je 2e kar ne- 
kaj (PC 128, amstrad. atari 520, 
IBM-PC kompatibilcl itd.) in s tern 
seveda raste tudi zanimanje nji- 
hovih lastniKov za resne pro- 

Firma Borland (oziroma njen 
zahodnonemiki zastopnik Helm- 
soeth) ni povsem neznana v ml- 
kroraiunalniSkem svetu, spomni- 
mo se le izredno uspeSnega paka- 
ta prevajalnikov Turbo Pascal, in 
nii iudnega m, fie je revlja Chip 
prav ta paket tzbrala za program 

Turbo Prolog nadaljeval njeg^vo 

Programski paket Turbo Prolog 
trenutro ponujajo v dveh dlske- 
lah skupaj z obseinim prirofini- 
kom z 220 stranmi. Na prvi diskeli 
je sam prevajalnik (oca 200 K), 
ostali proslor pa zasedajo pomoz- 
nl in demonstracijski program!, 
npr. Qeobase. Vsi so plsani v Iz- 
vomi kodi. Posebej hvale vreden 
je obse2en priroirik; firma Bor- 
land je 2e tako in tako znana po 
kvalitetni spremljevalni dokumen- 
taciji. tu je $ia Se korak daije. Na 
prvih ISOstraneh jet.l. inStruktor- 



Ime programa; Turbo Prolog 
Sistem: MS DOS (IBM PC. 
XT in AT, kompatibilneZi) z 
naimani 384 K RAM 
Cena: 348 DM (z davkom 
14%) 

Proizvajalec: Borland Inc. 
Zalo2nlk; Heimsoeth Soft- 
ware, Fraunhoterst. 13, 0- 
0000 Muenchen 5, 


Telefon: 

>608581 


089/264060/ 
n 5 212 637 


ski del, tj. poglavja o samem pro- 
logu, kar predstavlia obenem 
izredno kvallteten uSbenlk same- 
ga jezika. Spremljajofii programi 
na disketi nazorno prdstavijo 
uporabo jezika tako za obdelavo 
resnih algoritmov kot za predsta- 
vitey grafike in iger. Kratki progra- 
mi in razne rutine so narejeni z 



namenom, dajih kasneje uporabi- 
mo V lastnih programih. Prirodnik 
ponuja na koncu Se sistematidno 
urejeno kazalo in dodatke o jav- 
Ijanju napak, kodah ASCII ter na- 
svete za prilagoditev sistemskrh 
konftguracij. 

Do sedaj smo bill navajenl, da 
dobimo jezike, npr, basic, starojSe 
verzlje pascala, tudi prolog itd., 
kot interpreterje. Danes je 2e ne- 
malo ureievalnikov besedil, razvi- 
tih V Turbo Pascalu, v Turbo Pro- 
logu pa je 2e kar nekaj iger - 
besednih avantur. kjer naj bi nje- 
gova -inteligentnost- Se posebej 
priSla do Izraza. 

Cle naj br bil torej jezik morda 
•inteligenten- (o demersi vsakdo 
ustvarl lastno mnenjej, paje bii to 
prav gotovo avtor samega preva- 
jalntka, saj si udobnejM m la2je 
delo kar te2ko zamislimo. Kdor se 
je kdaj poskuSal v Turbo Pascalu. 
ve, kako -uporabniSko (ne)prija- 
zen- urejevalnik ima. Za vse po- 
mike po njem je treba poleg tipke 
CTRL hkrati pritlskati Se oeio vr- 
sto drugih. Pri Turbo Prologu vse 
to odpade: Izgieda. da se je si- 
stem oken (GEM) dokondno uve- 
Ijavil kot najsprejemljIvejSi. 

Zaslon je torej razdeljen na Stiri 

- EDITOR (urejevalnik) 

- DIALOG (sporodria pri vnosu 
in obdelavi) 

- MESSAGE (sporodila si- 
stema) 

- TRACE (sporodila o trenut- 
nem stanju med prevalamem). 

Verjetno je odved zapisati. da 
lahko spreminjamo tako obirko 
kot vellkost oken. med njimi pa se 



I.#"" 





'Sprehajamo- tako s tipka- 
mi kot z miSko oziroma veselo 

Konec koncev se lahko vpraSa- 
mo. demu beseda turbo in rte le 
Prolog. Upravideno' Vedma ureie- 
valnlkov besedil recimo ravna 
desni rob POt^ASNEJE kot Turbo 
Prolog prevaja< Za razliko od Tur- 
bo Pascala med prevajanjem nP 
mamo na zaslonu trenutnega ko- 
raka, temved predmet prevajanja. 
Funkcija LINK omogoda zdru2e- 
vanie posameznih programov. za 
katere sploh Nl nujno, da so (pr- 
volno) pisani s Turbo Prologom. 
Tako meja 64 K, ki jo dopudda 

odpirajo se res najdirSe mo2no$tl 
za uporabo. 

Naj tale pnspevek ne izzveni kot 
predstavitev prologa samega, 
temved kot poskus pnkaza enega 
najkvalitetnejdlh prevajalnikov 
zanj, ki mu lahko, tako kolocenje- 
valci po Stevilnih tujih revijah, na- 
povemo eno prvih (de ne kar pr- 
vo!) mest pri naslednji Izbiri za 
program leta. 

Nabor ukazov Turbo 


CL&»HWINOOW MAKEWINOOW 
CLOSEFILE MEMBVTE 

CONSULT MEMWORD 

CURSOR 


CURSORFOHM 


OPENAPPENO 


REAOREAL 

REAPTERM 

REMOVEWINOOW 



RISOOXL.. 

ATAR1 1040 ST 

< ATARI INTERNI - prirotnlK (slov.) 

STEVE-urajB 

Am>trld CPC 464 

INTRODUCING AMSTRADCPC464 MACHINE CODE (angl.) 4000 din 
PRACTICAL PROGRAMS FOHTME AMSTRAD CPC 464 (angl ) 4000 din 
Zarl4, AMSTRAD-SCHNEIOER CPC 464-pnfu4nllt (ah) 2000 din 


OSNOVE PROGRAMIRANJAC 64 (slov.) 2! 

COMMODOREZASVAVREMENA(5h) . ^ 5£ 

COMMODORE 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NAOIN (ah) 4C 

BASIC ZA MIKRORAOUNARE C 64 (ah) 

Solajid. COMMODORE 64 MEMORUSKE LOKACUE (ah) 3( 
STAMOZE COMMODORE 64 (ah) 31 

MASiNSKE RUTINE ZA VASC 64 (ah) 2: 

COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (angl ) 4! 

COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND (angl.) 

ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMMING FOR THE C 64 


C 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.) 
BUSSINES SYSTEMS ONTHEC 64 (angl.) 

COMMODORE 128-priru4nlk (ah) 

Sola)l4. Zar(4. COMMODORE 128- prIruEnIk zi 


Naiteie knjlga In kaaete lahko kupite oziroma naroElta v knjigarnah In 
papirnicah Mladinska knjlga. naroElla po pavzalju - Izpolnjano pnlo- 
tano naroEllnIco - pa po6l|lle na naslov: 

MLAOINSKA KNJIGA - KIP. grotiatlina prodaja kniig. 61000 
LIubljana, Titova 3 

NAR06ILNICA MM 4B7 

Podpisani (ime in prilRiak) 

Na1an4ennaalov(ullca, kraj. poStnakt.) 

nepreklicno naroEam - po povzvlju - pladal bom ob prevzemu po6il|ka- 
naalednlakniigoikasele 


ZX apactnim 

SPEKTRUM PRIRUONIK (ah) 

ZX SPECTRUM- PROGRAMIRANJE U BASIC-u (ah) 1750 din 

THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 3900 dm 

SPECTRUM QAMESMASTER (angl.) 1600 din 

THE SPECTRUM BOOK OFGAMES (angl.) 1500 din 

THE ZX SPECTRUM AND HOW TOGETTHE MOST OF IT (angl.)1500 din 
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) 1750 din 

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 1800 din 

PROGRAMSKI JEZIKI, PROGRAMIRANJE 

STROJNIJ£ZIKZAPROCESORZB0(3l0v.) ZOOOdIn 

PROGRAMIRANJE M 66000 (alov.) 1500 din 

INTRUOOCING LOGO (angl.) 2900 din 

LOGO- PROGRAMSKI JEZIKI (ah.) 2100 din 

Turk, PROGRAMSKI JEZIKC (Slov.) 3000 din 

Dovedan, BASIC- JEZtK I PROGRAMIRANJE (an) 3900 din 

Spiler. BASIC (ah) ISOOdin 

ZBIRKAZADATAKA UBASIC-u (ah) 2250 din 

COBOL-programiranieuprakai(sh) 3400din 

CP/M 2.2 i 3.0SISTEMSKO UPUTSTVO (ah) 3000 dm 

TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1 lOOdIn 

UCENJE Z RACuNALNIKOM (alov.) 1100 din 

ABC RACUNALNISTVA (Slov.) 500 din 

OSEBNI RACUNALNIK (slov.) 550 dm 

KOMPJUTERSKA POCETNICA (ah) 680 din 

PROGRAMIRANJEZA PO(^ETNIKE I, II (sh) po 1150 din 

LICNI RACUNARI- vodi4 za izbor (sh) 3600 dm 

LICNI KOMPJUTER (ah) 960 dm 

MINI I MIKRORACUNARI (ah) 2600 din 

NUMERICKI HETODI za MIKRORACUNARE (sh) 2150 dm 

ODRZAVANJE I OPRAVKAKUCNIK RACUNARA (sh) 3100 din 

Kodak. MIKROPROCESORJI -delovanie in uooraba(slov.| 5000 din 
RACUNARSKI RECNIK (sh) 1200 dm 

RECNIK RACUNARSKIH TERMINA(ah) 4500 dm 

RAZNO 


PRENOS PODATAKA (Sh) 

MIKROGRAFSKI SISTEMI (Sh) 

1C DIGIT ALNI SKLOPOVI, Zadravec (ah) 

ICTABELE- LINEARNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 
PRIRuCNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA, Zadravec (ah) 
TABELE EKVIVALENTNIH OlODA. Zadravec (Sh) 
TRANZISTORSKETABELE(Slov,) 
VIDEOREKORDER-servlanI prlruEnlk, Zadravec (ah) 
RADIO-PRIJEMNICI - magnetoloni, kasetofoni, 
stereouredaji, poluprevodnlcl-500snema, Jerotl4(sh) 

I PHOGHAMI Z* ZX SPECTRUM 


5500 dm 
5800 din 
4800 dm 
3000 din 


MACEio4URiST?JETtrRACUNA(slov.) 

DOBER DAN, MATEMATIKA (Slov.) 
LOGIKAZA STARSE (Slov.) 



I PROGRAMIRAMOl 


GEM (4) 


Okna 


I — lokni naj bi na raSunatniskem zaslonu 
^ posKuSall simulirati uporaCniku do- 
I . -J mate okolje, delovno mizo, na katerl 
tma veliko razlidnih papirjev. Take vsako 
okno predstavija tak papir, uporabnik pa z 
enostavnimi potezami z mliko papirje pre- 
stavlja po delovni mizi. Izbira, katen je na 
vrhu. katerl spodaj. okna ve£a in manj$a gla- 
de na pomembnost intorniacije v njih . . . 

S stallSia programerja moramo vsako 
okno na zaslonu razdelili na dve podroPjl. 
okvir in notranjost. GEM pomaga pri operaci- 
jab V zvezi z okvirom, kaj pa se dogaja z 
nolranjostjo, pa le v celoli v rokah progra- 
meria. Kot parameter ukazom VDI (npr. za 
rlsanje all pisanje) nikoli ne podajamo okna. 
kamor Zellmo risati, ampak samo koordinate 
na zaslonu. Programer mora sam paziti. da 


koordinate transtormira take, da narisana sll- 
ka all >zpisano besadilo pade v notranjost 
okna. Podobno se GEM obna&a tudi prI ob- 
navljanju oken. Kadar okno zakrijemo z dru- 
gim oknom. GEM ne spravl bitne podobe 
tislega dela zaslona drugam, ker bl to ob 
rastobl lobljivosli zasionov terjalo prevefi 
pomnllnlka. SkritI del okna je preprosto po- 
vedano izgubljen in be ga bomo spet -odkri- 
li-. ga bo treba znova narlsatl. Za ponovno 
rlsanje okvira poskrbi GEM. za ponovno risa- 
n|e notranjosti ga mora poskrbetl programer. 

Ta nepovezanost med konceptom okna, kl 
ga daje AES In Izhodnimi gratibnimi lunkcrja- 
ml VDl je tudI ena najveijih pomanjkijivosti 
GEM. Nekateri avtorji razvojnih slstemov 
<SST. CCD) poskuiajo oba dela operaeijske- 
ga sistema povezatl z dodatno knji2nlco uka- 
zov. V katerl se risarske tunkelje nanabajo na 
okna. 2sl knjiZnlce, kl bi jo bilo mogobe upo- 
rabitl V katerem od standardnlh C-jev. ne 
poznam. Morda fahko priskobite na pomob 
bralol. 


Okna V AES 


Kot smo nakazall ze zgoraj, AES omogoba 
vse V zvezi z manipulactio okenskega okvira. 
Tega sestavljajo naslednil element! (deflnlcl- 
ja Iz datoteke GEMDEFS.H): 


NAME 0x0001 


CLOSER 0x0002 -packs- za zaplranje 
okna levo zgorai 

FULLER 0x0004 -packa- za povebanje 
okna na rtajvebjo tnoino 
velikost desno zgorai 

MOVER 0x0008 Srafirani pravokotnik na 
zgomiem robu okna. kjer 
okno lahko primemo In 


UPAR- 

ROW 

ONAR- 

ROW 


0x0010 dodatna vrstica za Infor- 
macije na zgomjem robu 
(lam. kjer pile, koliko by- 
tov je prostih) 

0x0020 -packa-, kjer primemo, 
ko okno povebujemo In 
zmanjbuiemo (desno 
spodaj) 

0x0040 puSbIca gor 

0x0080 

VNpuSbl- 


VSLIDE 0x0100 venikalnl drsmk 
LFAR- 0x0200 pubbica v levo 
ROW 

RTARR- 0x0400 puSbIca v desno 
OW 




parameter za WIND_CREATE. 

- 6e zelimo okno z rtatanko doloPeno delov- 
rto povrSIno, bl to z WIND_CALC preradunali 
V ceioino velikost okna In primerjali. all je ta v 
okviru vrednosll. dobljere zgoraj. 

- V prvem all drugem Koraku dobljeno mak- 
simelro ZUNANJO velikost okna bl podall v 
WIND_ CREATE. 

Ko amo vse to poslorlli, lahko z WtND_OPEN 
okno tudi odpremo. potem pa moramo v zan- 
ki EVENT dakatl na uporabnlkove ukaze. 

Okenski dogocUd 

Dogodke v zvezi z oknl smo za silo predsta- 
vlli ze V prejSniem nadaljevanju. Verjetno pa 
kaZe nekai ved povedati o tern, kako je treba 
na Oogodke reagiratl. 

sporodllo WM REDRAW pove. da je treba 
del okna. kl je znotraj pravokotnika 
msgbufldA.5.6.7C, ponovno narisatl, saj je bl- 
ip to podrodje popackano (npr. s kakdnim 
drugim oknom). sedai pa je spet prosto. To 
naredimo tako, da se za vsak pravokotntk. ki 
sestavlje okno. vpraSamo, all se seka s -po- 
packanlm- pravokotnlkom. Ce se. skupnl 
pravokotnik ponovno nari$emo. PrI tern si 
pomagamo z VDI funkcijo SETCLIP In pokll- 
demo (svoj) podprogram, ki ponovno narrSe 
vso nolranjost okna. Predhodni SET CLIP pa 
poskrbl. da so vse grafidne izhodne funkciie 
omejene samo na doloden pravokotnik (o 
klipanju bomo ved povedak naslednild). 

Z WM TOPPED uporabnik Zeli postavlli okno 
na vrh. Ce gre za eno od nadlh oken. ga z 
WIND-SET (okno, WF.TOP ) postavimo 

WM NEWTOP sporoda, da je neko dkno 
postalo aktivno. Zvemo, katero. 

WM MOVED sporoda, da Zeli uporabnik 
premakniti okno drugam. Da pa bl ga zares 
premaknili. je to treba naredlti z WIND SET. 
Z obnavijanjem si ne delajmo skrbl. Ge bo 
potrebno, bomo dobili sporodilo WM RE- 
DRAW. 

WM SIZED sporoda. da Zell uporabnik 
spremendi velikost okna. Da pa bl jo zares 



dobirrro potem sporodilo WM REDRAW in 
sicer tako, da le treba ponovno risati celotno 
povrSino okna. 

Reakcija na druga sporodila (drsniki, polna 
velikost, brisanje okna...): reagiramo od 
programs do programs razlidno). Zapomniti 
pa si veija, da nolranjost obnavijamo samo 
pri sporodilu WM_REDRAW. 

WIND SET 

Podobno. kot smo z WIND_GET Iskall in- 
formacije o oknih, jih lahko z WIND SET na- 
stavljamo. Parametri so isti kot pri WIND- 


_GET in fih ne bomo ponavijali. Jasno je, da 
zdaj V wlgw1-4 ne dobivamo rezultatov. am- 
pak posredujemozahtevanevrednosti. Nekai 
funkclj pa je lakih, ki pri WIND_GET nimajo 
pomena: 

WF KIND 1 wlgwT nastavi vidne alrlbu- 


WF INFO 3 wigwl in wigwZ naslavita 
naslov nlza INFO vrslice 
WFZNEW- 14 Modan ukaz, primer bo v 
DESK naslednji itevllkl. 
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Stisnimo zaslon CPC 612 fi 



ku. je program v basicu SCREEN ENCODER 
3.1. Dela z model! CPC 464, 664 in 6128 (v 
vrsticah 50 In 140 sta simulirana uKaza, kl ju 
464 nima). Program v zbirniku je enak tlsie- 
mu V vrsticah DATA. Ce ga boste uporablH v 
lasinih programlh, bosie moral! sami vnesti 
vrednosti okna tako kot v vrsticah 80 In 90 
programs v basicu. 

Navodlla za uporabo: po2enlte program v 
basicu. Najpraj vas vpraia za Ime zaslona, ki 
ste ga shranill na disketl all kasell, in gratiCni 
naCIn. v kalerem obiiajno -gledamo* zaslon. 
Ca vpiSele napaCen modus, se vam prikaie 
slika z navpibnim rastrom. V tern phmeru 
prltlsniie itpko DEL, da se zabne slika nalaga- 
(I znova. Potem se odloblte. kakbro velikost 
okna boste kodirall. Ce jeto ves zaslon, samo 
prltlsniie RETURN all ENTER. Program vam 
bo pokazal dolfino kodiranega zaslona in vas 
bo vpraSal za ime novega kodiranega zaslo- 
na. Okno zman;§ate tako, da hkrati s tipko 
COPY oritisnele eno od kuizorskih tipk. Ko 
COPY spustite. se zaslon poveba. Kodirati se 


da katerikoll del zaslona, program pa sam 
izrabuna naslov, na katerega je treba sliko 
dekodirati. S pritiskom na presledek dobite 
negativ vsega zaslona (rutina je v vrstici 830 
programa v zbirniku). To je uporabno pri 
Hobbitu all Rambu. Napakesporoba program 
sam. Amstradovcl brez disketnika bodo naj- 
brz morail nekoliko spremeniti all Izpustiti 
del V vrsticah 160-240. Stavkov REM ni treba 
prepisovati. 

Dekodiranje zaslona je zelo preprosto: Hl- 
MEM morale postaviti pod 20000, npr. z uka- 
zom MEMORY 19999. Nato naloilte sirojni 
del z ukazom LOAD 'Ime sllke- in po2enete 
program s CALL 20000. Ce ste komprimirali 
uvodno sllko, normalno nalo2ite ostanek 
igre. 

Nekaj zgledov stiabene kode (normalna 
dolzina je 17 K): FRIDAY THE 13lh zasede 5, 
ARABIAN NIGHTS 7, HOBBIT 10. CHOPPER 
SQUAD 6, PING-PONG 4. COMMANDO 12, 
MONTY ON THE RUN 8, ATLANTIS 6, SABO- 
TEUR 8, ALIEN 8 pa 8K. NajdaIjSli je 


GHOSTS ’N’ GOBLINS (14 K). Program se da 
prireditl za komprimiranje katerekoii kode. 
Astro Attack porabi v taki obliki 1 1 K nameslo 
16! 

Opozorilo; be imate CPC 6128 in vnasate 
program v zbirniku z Devpackom 3.0. bo ne- 
kaj te2av. GENA za CPC 464 uporablja za 
vnos in shranjevanja programov vmesni 
pomnilnik (buffer), ki leZI v modelu 6128 tik 
pod pomnilnikom. prihranjenim za delo 
AMSDOS. Ce je program v zbirniku predolg, 
vmesni pomnilnik pri ukazlh PUT in GET pre- 
korabi mejo HIMEM in onemogobi vse ukaze 
v zvezi z disketo all kaseto (RSX). Zabelek 
vmesnega pomnilnika {e treba spremeniti ta- 
kole: GENA vnesite na lokacijo 1000. vrntle 
se V basic in natipkaiie POKE 1116.&00 m 
POKE 1119,8C0. Program pozenite s CALL 
1004. Vmesni pomnilnik se zda| zacenia na 
*C000. Ce vas ne motijo packe na zaslonu. 
ko vnaSate all shraniujete programe. |e lo 
nejboIjSa rebitev. Pri Devpacku 3.1 ali poznej- 
Sih verzijah- pa teh problemov sploh ni. 
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• Programi za ZX spectrum 

1 Sinclasser 3.0 - Iwopa&s source code 
assembler (toWnizifan) 

2. SpeclyOase III — Oatotefini program z 
oKoljem WIMP 

3. Storymaker - pravijice do 25K -i- kom- 
primirani SCREENSCODE 

4. Fasttiller - zapolnlevanie s 64 vzorci in 

128 barvami 

5. QEMenvironment - okolje WIMP v 2K la 
poljuben vmesnik. 

Pnpravijam programe: Fractal generator 
(mat. furkclje in risanie Iraktalov v strojni 
kodi), Graphics toolkit (scroll v vse smeri, fill, 
okna. graf. znaki, animacija za demonstraci- 
jo), 30 CADillac (konstruirsnje, rotiranje. bar- 
varie in izdelava risb z epsoni) ter soft/hard 
proiekta Oigitalizator silk in EPROM emula- 
tor & programator. Pozneie Se Airplanes in 
NEWBOM. Serge; Rinc, Prekorje 49, 632tl 
Skoija vas, tel. (063) 36-626. 


• Obdelava podatkov in 
Qjbracun OD z atarijem ST 


Program sent zasnoval za delovna organ!- 
zaciie, ki imajo raiunalnik atari ST. Z njim je 
mod: - urejati podatke, kl so potrebni za 
obraCun 00 . - obradunavati 00 za posamez- 
ne tozde ali delovne enote. - izpisovati poro- 
dlla. ^ 

Obdelava podatkov vkljuduje vpis in spre- 
membe podatkov o delavcih, davkin in pri- 
spevkin, delovnih opravilih in nalogah, Stevil- 
kah Ziro radunov ltd. Obratun OD zajema 
Obradun rednih delovnih ur in nadurnega de- 
la, nadomesti! in drugih dodatkov, obradun 
davkov in prispevkov giede na sedeZ deiovne 
organizacije in delavdevo staino bivalidde 



obradun raznih dodatkov in odbitkov. vitevSi 
sprotni obradun mesednih odpladil raznih 
posojil in safda. Izpis pa zajema: pladilne 
sezname oz. vredke. sezname s podatki o 
davkih in prispevkih po tozdih, porodilo o 
samoprispevkih (obdinskih in za KS). porodi- 
lo 0 dlanarinah druZbemh organizacij. poro- 
dilo 0 drugih odbitklh (seznami odpladevanja 
posojil In saldov po bankah ltd.). 

Program je sploSen, vender ga je mogode 
prikrojiti vsaki organizaciji zdrutenega dela. 
Ce imate atari ST z najmanj t Mb RAM in 
dvostransko disketno enoto (atari 520ST-f, 
atari 1040STF ali atari 2080STF), je moZno 
urejati podatke in obradunavati 00 za najved 
1000 delavcev, s prikijudenim trdim diskom 
pa do 10.000 delavcev. 



Program prav zda; preskuSajo v eni od slo- 
venskih delovnih organizacij s prlbliZno 800 
delavci. Vse informacije: Zvonimir Makovec, 
dipi. ing., p.p. 15, 69240 Ljutomer, tel. (062) 
714-115, telex 33430. 


• Programa za C +4 in C 16 

Za C +4 sekvendna datoteka zmogijivostr 
500 zapisov dolzine 80 znakov. Zapis je se- 
stavljen Iz 5 polj, katerih dolzino prilagodimo 
namembnosti datoteke. Oatoteko pregledu- 
jemo na temelju vsebine 4 polj in sicer vsako 
posebe; oziroma v raznih kombmacijah, 
medtem ko je vsebino osnovnega poija mod 
pregledati v celoti (ves stribut ali del atrlbu- 
la). Vdelana le turbo rutina. ki snema osnovni 
program in vse spremenijivke. Vditavanje je 
turbo avtomatsko. Program je predviden za 
delo s kasetofonom, pri tern pa je hitrost 
snemanja nekoliko ved|a od hilrosti snama- 
nja na disketo ali branja z nje. Osnovnr pro- 
gram je V basicu in ga ja mogode spreminjati, 
pri tern pa vse ostane v turbo verziji. Obsega 
5e dva paralelna nabora znakov (aden od 
njiju je lahko cirilski) z Yu znaki in moZnostjo 
takoj&nje izbire med samim delom. 


Za C -1-4 in C 16: Sort program. RazviSda 
do 255 besed po abeceOi (Orez Yu znakov). 
Basic s strojno rutlno so sortiranie 
Informacije: Milan Polid, 8. maja 66. 41000 
Zagreb, tel. (041) 447-425. 


• Easy Script za delo z Yu 
znaki 


Kako uporabljati la program s 0-641 Nai- 
prej so ga napisali za Robotronov tiskanik. ki 
ga je Mladinska kniiga prodaiala v kompletu 
s C-64. Oa bi bil povsem zdru2l|iv z Yu stan- 
dardom, sem zamenial rome s programom in 
naborom znakov. Za udinkovito in preproslo 
uporabo sem napisat 3e programsko podpo- 
ro in sicer: 

- program CENT za krmiljenie tiskalnika z 
basicom 

-- predelan program Easy Script. 

Program CENT krmiti ttskalmk, kl je na 
radunalnik prikijuden s paraleinim vmesni- 
kom. Omogoda spremembo kod m naslovov 
tiskalnika, de uporabljate basic. V Izvirnem 
Easy Scriptu, ki je urejevalnik besedila. prire- 
jen za vse funkcije tiskalnika z Yu znaki. pa 
sem spremenil nekaj stvan: - dodal sem last- 
no tabelo oblik znakov. tako da zdaj lahko 
klldete na zaslon znake v latimci. cinlici ltd.; v 
raziidici JUS sem posebne grafidne znake 
zamenjal z Yu znaki. v Robotronovi razlldici 
pa sem dodal de grSke drke >n neka; posebnih 
znakov (potence. slopnje ild.): - dodal sem 
tabelo za kodiranje znakov s tlpkovnice; - 
dodal sem tabelo za prekodiranie interne 
predstavitve znakov v tlskatnikove znake: - 
dodal sem lunkcijo za pregledovanje datolek 
in prenos dela besedila iz druge datoteke v 
pomnllnik. 

Kompletni paket modificiranega programa 
Easy Script vsebuje: - program Easy Script, 
modificiran za delo z Yu znaki; - razlldici JUS 
in ASCII programa CENT; — testni program za 
izpis kodne tabele: - besedila s primen; - 
prevod prirodnika Easy Script s poiasnili 
sprememO; - tehnidno dokumentacijo za 
program CENT; - prirodnik za uporabo. 

Bralci. kl bi si radi preskrbeli kompletno 
dokumentacijo ali kompletni paket. naj se 
lavijo na naslov: Oavorin FerneZir. Srebrnjak 
132, 41000 Zagreb. 


MSX2 - program Hi-Print 


VseStevilnejSe lastnike novega MSX2 radu- 
nalnika sony HB-F 700 0 daka oo spoznava- 
nju obSIrnega programskega paketa grenka 
pilula. Urejevalnik teksta seveda ne pozna 
naSih znakov d. i in i. Program Hi-Pnnf omo- 
goda izpis na$lh znakov na vseh MSX kompa- 
tibilnih printerjih. Lastniki MSX2 sonyjev in 
drugih MSX2 radunalnikov, ki imajo Sonyjev 
programsjd paket HIBrld, lahko dobijo pro- 
gram Hi-Print, de poiljejo disketo na naslov: 
Podlogar. C. Tavdarja 1/B. 64270 JESENICE. 
Oodatne informacije na tel.: (064) 82-906. Kaj 
pa cenal Hl-Print je zastonj! Pladali boste 
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SOFTVAM 









VMS PIRATCO. isilt. 34230 Lipovo. 



HASI 

SOFTWARE v*m ponijt« nainowF^ in its- 
nC.VOftWAvf litCiASa BAog'ao MA33 









49 





COMPUTER SHOPs.s 


raCunainiki 

amstfadCPC464F.V 907 DM 

amstradCPC4e4batvnl 1271 DM 

amstradCPC612aF.V 1390DM 

amstrad CPC 6128 1750 DM 

amsirad PCW 6256$ tiskalnikom 1573 DM 
a'nslradPCWe512stiskalnlkoiTi 2239DM 
amslradPC1S12SDF.V 1850DM 

amslradPC1S12DDF.V 2300 DM 

ams(radPC1S12SD,barvni 2460 DM 

afTistradPC1S12CD.barvnr 276SOM 

amdtrad PC 1S12 HD F.V 3300 DM 

amsirad PC 1912 HD, barvni 3935 DM 

commodora 64 novi model 484 DM 

commodora126 66SDM 

commodorel28D 1331 DM 


Olivetti prodesi 128skasetniKom 
olivettiprodesliaeSF.V 

TISKALNIKI: 

amstrad DMP 2000 NLO 
amstrad DMP1 
ritemanC*NLQ 
rltemar>F+NLO 
slarNLlO 

commodore MPS 1000 
commodore MPS1200 
Olivetti DM 90’SNLO 

OISKETE: 

commodore 1641 


Ul. P. Reti 6, Tel. 040 - 61602 TRST 


DODATNA OPREMA: 

TrakovI za vse models tIskalnIKov. Igra 
palice za commodore, spectrum, amsirad. 
knjige v ilalljanSCini in angle5£lni. 


MONITORJI: 

philips 7502 common 
philips 7513 IBM 
oommodore1B02 
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ELEKTRONSKI REGULATOR 
IN MERILNIK VRTLJAJEV 

REGULATOR VRTLJAJEV RV-876 

OPIS IN UPORABA 

• Namenjen je vzOrzevanju Stevila vrtliajev med nastav- 
Ijivo spodnjo in zgorn)© mejo. Meir sla nastavl|ivi s 
potenciometri. Ce Stevilo vrtliajev pads pod spodnjo all 
narasie nad zgornjo mejo, se akiivira en od relejev. 
Vgrajeni LEO diodt signalizirata stanje izhodov 

• Regulator ima analogs izhod 0-20 mA. ki omogoca 
analogno rneritev Stevila vrtijajev. 

• Obmocje napetosti na analognem izhodu je 0-6 V. 
Maksimaino napelost dosezemoob trekvencl impulzov 
200 Hz 

• Namenjen je regulacijam V'proizvodnth procesih, elek- 
Irarnah, slrojegradnji ipd. 


tehniCni pooatki 

napajanje 

natancnost 

- detovna temperalura 
okolice 

- anatogni izhod 

- izhodi 

- poraba 


220 V/50 HzAC 
1 % 

od -20'’C - +60‘'C 

0 - 6 V. maks. 20 mA 
relejski 2x 
max. 2VA 


Hi. 

MET ALFLEX 

*;! T I 


Inzeniring 


MERILNIK VRTLJAJEV MV-877 

OPIS IN UPORABA 

• Digitalni menlnik vrtijajev je namenjen meritvam v pro- 
izvodoih procesin, elektrarnah. strojegradnji. pn labo- 
ratorijskiti merilvan Ipd 

• Majhne dimenzije In vellka zanesijivost zaradi uporabe 
integriranlh vezij 

• Prikazovalnik vsebuje tri 7-segmentne luminiscencne 
diode, vlilne 13.S mm 

• Visoka stopnja natandnosti v sirokem merilnem ob- 

• Moznost merjenja vrtijajev z velikih razdalj 

• Moznost uporabe Induktivne (NAMUR), svetlobne al< 
magnetne sonde 

• Merllnik kaZe pri uporabi induktivne ali svetlobne 
sonde pn trekvenci. 

- 20 Impuizov/obrat - prava vrednost 

- 2 impulza/obrat - Stevilo na pnkazovalniku X to vrt- 

- 200 Impuizov/obrat - Stevilo na pnkazovalniku 'X 0.1 
vrtijajev 


Pn uporabi magnetne sonde 

- 20 Impuizov/obrat Stevilo na pnkazovalniku X 10 vrt- 

- 2 Impuiza na obrat Stevilo na pnkazovalniku X too 
vrtijajev 


tehniCni podatki 

-napajanje 

- natadnost 

- dovoljena temperatura 
okolice 

- meriina podrodja 


220 VAC 

1% ± zadnji digit 

od -20'C do +60 C 


1,5 -99,9 o/min 
15-999 o/mtn 
150-9990 O/min 
1500^99900 O/min 


PODJETJE ZA PROfZVODNJO INDUSTRIJSKE 
OPREME 

65220 TOLMIN. JUGOSLAVIJA 
teleton; (065) 61-711 h c. 81-161 
telex: 34-373 YU MEFLEX 
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Ifuude AuloCad. Zaloipik: New 
fdders Pablishirg, P. 0. Bex 4846, 
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rafiunalniikih izrazov. Avtorja sta 

(is ae nameravale resno uKvarjatl 
s paketom AUTOCAD, si priskrbile 
to kn|igo. PrepnCan sem. da vam ne 


RAGIB KARAMEHMEDOVIC 


DicUonary of COmpuling, Oxford 
Univetsily Press 1968, 21000 din. 




rizadnjem iasu. koso ludl pri 
nas na ponodu ra£jrialnikl 
Jtipa PC. se vse veC piSe o 
programskem paketu za tahniino 
risania in raiunalniiko oClikovanie 
-AUTOCAD. 


Rad bi opozorll ns kniigo INSIDE 
AUTOCAD avtorjev Daniels Raksrja 
in Herbaria Rlcea. Knpga |e zasno- 
vana kol voOii k samostojnemp 
u£enjj ii> delu s pakelom AUTO- 
CAD. nameniena pa ie take zaPalnl- 
kom ko( lzkj£anim jporabnikom. 
Avtorja sta v knjigi skulala kar naj- 
mani uporabljatl Zargon, ki bl vam 
zagrenil iivljerije. 

AUTOCAD le sesiavijen iz skupin 
ukazov za risanie, ki jlh Ishko obvla- 
dale V nekai urah. knjigo pa sestav- 
Ijsjo ustezna poglavja. V njej najde- 
te nekai risb. katenh seslavo morale 
razumeli. in seznami ukazov. po- 
(rebnih za dolobeno risbo. Ob prak- 
tiCnih primerih se boele nautili 
spremlniali tipe £rt. nivoje in barvs. 
risali kroge in like, uporabliali raz- 
merja in koordinale. oblikovati blo- 
ke. manije In sKripta - skratka vse. 
kar bosle polrebovall za delo s pa- 
kelom AUTOCAD. 

Na zatetkj knilge se s progra- 
mom enoslavno Igrate - riSele drte, 
kvadrate, postavliale merske enota, 
vrste £r1 In nivojev In spravliate rls- 
be na diskelo. 

V drugem poglav|u se bests na- 
uClli premlkaii po risbl, vpisovati ra- 
sire, nadaleivati drte od dolodene 
todke. povedevall In zmaniSevati ris- 
bo in vnaSatl spremembe. 

Tretie pogiavje prlnaSa sllko. ob 
kateri se boats nautili dela s krogi 
In lokl. vnaSania teksla m spremi- 
njania oblike drk. 

Cetrto poglav/e le posvedeno ure- 
lanju rIsb - premikaniu njinovlh de- 
lov. Kopiraniu, delu z ogledalom In 
glsjenju robov (tlilet). Peto poglavie 
se ukvarja z delom z bloki <dell ris- 
be, kl |lh samI dolodimo), v Ssstem 
pa se naudimo zapolnjevanja enot, 
trikov z risanjem v ved nivoilh (lay- 
ers) in risanja okvira. 

Sedmo pogiavje je vceloll name- 
njeno delu z nsalnlkom, osmo pa 
dimenzioniranij risb, vnaSanju kot- 
nih drt In dolodaniu ustreznih 

Deveto pogiavje vas uvede v delo 
zatribull- vssKemu delu sllkeseda 
prireditl dolodbe, ki obldajno niso 
vidne, npr. -Redakclja Moj mlkro-. 
Z ukazoma ATTDSP in REGEN take 
dolodbe postaneio vidne. 

Zadnie, deseto pogiavje je nama- 
njeno delu 3 kondno rrteo-lzdelavl 
lastnih menijev. oblikovanju knjIZnl- 
ce simbolov. delu s skriptami (nlzl 
ukazov) in makro-ukazl. 

Na koncu knilgesododatkiokon- 
(Iguriranju AUTOCAD-a. tsbele z 
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je -bashing-, -polling- all -DDL-. 
Menda niso nid Izpustill. nlll tlstin 
trivialnih nitl tistih, ki naj 01 jib bllo 
preved komplicirano razloZIti. Pri pi- 
sanju je sodelovalo pol slotnije dok- 
torjev In magislrov radunainlike 
znanosti z obeh strani lu 2 e in zato 
bo razlagi v knjigi ie verjeti. 

Malo leije je opredelltl, komu 
med nami je knjlga namenjena. Do- 
bra dva stars millions nista ravno 
male za IjuOiteljskega uporabnika 
radunalmkov all Sludenia, kl |lm 
knjigo priporoda recenzent v revijl 
Nature. Vsekakor pa bl bllo prav. Ce 
bl JO Kuplli V knjiinicah visokoioi- 
skih izobraievalnih ustanov in po- 
djetjih, k|er so kolikor toliko rwno 
zagrizil v radunainlivo. Morda ne bi 
bllo neumno, ds bl se kateri od slo- 
venskin zaloinikov lotil prevoda oz. 
predelave v slovenldino. Obstoieda 
slovenska literatura na tern podrod- 
ju premore samo sOecednike za to- 
tslnezadetnike In elovardke Izrazov. 
To pa le ie dated od preglednega 
enciklopedidnega prrstopa. kl ga 
sredamo v tej knjIgl. 

Knjlga je naprodaj v novem Cen- 
tru Oidord. ki |e urejen v knjigamj 
Cankarjeve zaloibe na KopItarjevI 2 
V Ljubljanl. 



irVAZAMO IZ TAJVAITA 

SESTAVLJIVE 

RACUITALITIKE liM* 


HUDIMO: 

-XT dompaUble IBU 100% z 2 drtve 360 EB l 10 UB H. D. 
-AT oompatlble IBU 100% z 1 drive IB EB 1 20 UB H. D. 

— anobarme monltoige 

— barme monieoija 

— japonaka Havaintea n^jboOiih prolzvAjalcev 

— video programe, vednamenake Uekalnlke 

— dodatno opremo za raCunalulka: Qoppy disk S8DD 46 
TPI in D8DD 48 TPI 


ROCCOinP-EXP 


COMFUTBR DIVISION 


UL RoeaetU 66 - Tret - Ta); 993040776686 



IVASKPKROl 
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Warlord 

Tip; pustol0v46ina 
Raiunalnik: smstrad CPC 
464/61 2S 
Format; Kaseta 
Cena:8.95 funta 
Zalointk: Inlerceplor Micro, 
LIndon House. The Green, 
Tadley. Hampshtre 
Povzelekipremaguj 
Veapoziianovega 
ceniurlona 
Oeena:8/10 


EE 


a prvega stoleija n.i. 


sr Anglije. Na Skotski 


prvi vrnll na raS svet. Rimljani izbe- 
re |0 Bvo{Bga najboljkega canturi- 
ona, Kelli pa svoiega mogoinega 
vo|skovod)D (warlorda) - vaa. 

Warlord je pala In doalei naiboIjSa 
puslolovSeina hlje Interceptor Mi- 
cros. Odtlkuieio |o grafika, kakrins 
doslei 4a memo vldell, veliko 4ievllo 
lokaclj In vmesni pomnilnik za vna- 
Sanje podatkov (Input buHer): ukaze 
lahko tipkate, ko amstrad rlie. 

V IgrI morale reSib veliko ugank In 
drugin proOlemov. ki sa jih medio 
spomlnjale Iz stare religlje. Pazite 
na vaakem koraku In se pripravlta 
na natveCjo bilko v vaSem ilvljanjul 

Pozor: 1. Hosits lahko aamo pet 
predmetov hkrall. 2. Pogosto komu- 
nicirajle a kaaelnikom. 

Z zaiatna lokacije Woodad Vale 
poidite na vzhod In reSIte za;ca (ha- 
re). Mahnite |o v Vale ol Kells In 
vzemite Zelod (acorns). Na aeveru 
daite Zelod vrani In vzemite -tore-. 
Odrinite v Burial Pit, vzemite Zelezo 
in hrano. Vrnlle sa v Vale ol Rhla. 
Ovakrat na jug, potem pa dol v Eva- 
poration Pits. Tu je nekaj soil, ven- 
dar je ne vzemile, ker se topi v vodl. 
Zdaj pOjdlte na vzhod v Sea Cavern. 
SkoPIte v bazen In plavajle do loka- 
cije Deep Pool. Ziezite ven (climb 
out) In poberlte 6elado. Nazaj v Vale 
ol Rhia. Spotoma vzemite sol. Pojdi- 
ta na vzhod do Cauaewaya. Ko bo 



siraiar zagledal fielado, vas bo spu- 

lo naspite. Ko se zbudlte. pojejte 
hrano in vzemite meC, kl ga je pustl- 
la jazerska dekilea. 

Tlpkajte S.E.N. Z lelezom kupite 
meao (Puy meal with Iron). Pojdlle v 
Cadwell Hllllort In dajte slraZarju 
nekaj soil. Za zahvalo vas bo spusbl 
v ulrdbo. V Storage Chamber pusti- 
la 6elado, v Chieftain's Chamber 
poberlte SCIt. Z meCem In SCIlom 
ubijte bike v Animal Panu, odveilta 
ga In vzemite vrv. Na tej lokaclji je 
tudi svlnja, vandar ne veva, kaj bi z 
njo. Pojdlte po gozdni poll (Forest 
Pathj In z meCem ubijte medveda. 
Tu pustlle vrv in -tore. 

Zdaj pojdlte na jug v Small Hut. 
Tu boste naSli vazo in misdanko. kl 
yarn bo ponudlla, da vas bo spravlia 
Cez moCvItje (The Swampj, te jl bo- 
ste Bledlll. NIkar je ne posluiaite - 
zviekla vas bl naravnost v Oozing 
Quagmire, kjer bi takoj umril. Vse 
lokacije Oozing Quagmire so na 
karti oznaCena s prekinjeno potjo. Z 
jasice (Small Clearing) pojdlte iez 
mo&virje takole: E.E.N.E. Priili bo- 
ste na Forest Path. Ce gresle na 
sever, prldele v Rock Cavern; 1am 
vam zapre pot ogenj. Zato raje zavlj- 
te na jug In vrz’te volkovom meso. 
Netipkajle E.N.E. Entrance Passage 
naj bo va§e oporiSCe za naprej. tu 
spustite vss razen meCa In ICtta. 

Vrnite se k vrvi In -torcu-. Pojdlte 
na sever na Qrossy Plain In se smu- 
kajte tarn, dokler vas ne napade 
Rtmljan. Odpravlte se v Circle ot 
Stones in dajte Rimtjana druidu. 
Druid spusli amulet, vender RImljan 
pobegne. Ubijte RImljana. vzemite 
amulet in pojdlte v Druid's Cham- 
ber. Tu vzemite lobanjo. Vrnite se v 
oporiS£e in dvakral prenealta vse 
predmets: rope, tore, skull, sword, 
snield. amulet. 6egrestelzoporlSCa 
na vzhod. prldele k Inside the Inner 
Wall Entrance. Tu sta lestev In sene- 
na kopica. Ce gresle na jug. vas v 
Vale ol Whispers Cakajo demon!. 
Nadenite si amulet in pojdlte na jug 
V Bleak Moorland. Tu stoji monollt. 
Ca prodirate 4e nsprei na jug. boste 
na zapuSCeni kmetiji (Deserted 
Farm) naSII lonCeno posodo, ki jo je 
(reba spravlll v oporiiCa. PreiSCile 
monollt In ziezita v razpoko (lissu- 
rej. Spustite se v Shrine ol Named: 
tu vas iakajo iara In uganke, kl jlh 
je traba reiltl za pot naprej. 

Tako ste dosegll 56 all 60%. V 
nadaljevanju ja igra bolj zanimiva In 
zapislsna MIdva jo ta poskuiava 
raiiti, Ce pa boats medtem sami kaj 
odkrill. nama sporoCite na tel. (09i) 
251-405 all (091) 256-914 (po- 
poldne) 


Help, inventory, look, score, exami- 
ne. load. save, quit, N, W, S, E, U, D 
lake. get. drop, throw, kill, attack, 
hit, strike, Iree, release, untie, give. 

luck, screw, rape, stuff, go, capture, 
place, lean, lay, buy, purchase, step, 
drink, eat. est, sleep. 

At, from, wild, bronze, clay cry- 
stal. pile. of. stone, young, white, 
with, using, to, on, onto, in, into, 
deep, human, oak, armed, out. 
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DAMIR 2ARKO 


I _ I ruga svetovna vojna na TH 
]_J hem oceanu, kot ao jo 
I I predstavlja softverska hi4a 
Elite. Ste pilot. Ki vzleti s svoje 
letalonosilke in mora sestreliti 
timveO Japoncev. Verzijo igre za 
C 64 sestavlja 4est velikih bitk; 
Midway. Marshall, Atru, Rabaul. 
Leyte in Final Area (konOiio ob- 
moCje). V vsaki bilki so itirje dell. 
Startate v zadnjem, 24. delu. 

imate tri Jivijenja. s kaienmi ne 
smete bit! preved zapravljivi (novo 
dobile iele na vsakih 100.000 
osvojenlh todkj. In Ova mitraljeza. 
S pritiskom na SPACE lahko v 
vsakam delu naredile najved tn 
lupinge. Oznadecu so s drko H 
pod napisom ROLLS v zgornjem 
delu zaslona. Ko izvajate luping, 
vas sovraZnikI ne morejo unidili, 
toda bri ko se lelalo zravna, ste 
spel dobra tarda. Na zadatku vsa- 
kega novega dela vidite odsiotek 
sestreljenih letal iz prejinjega. 



najhilrejil lovci. Poskuiajte jih 
sklatiti dimved, tako da se bo na 
zaslonu prikazal majhen paket z 
napisom POW. Ce uiamete tn pa- 
kete. dobite tretji milraljez all dve 
letall, kl bosta leieli z vami. Zapu- 


Zelo nevaren nasprotnik ao 
Oombniki, kl vas zasipajo s pravo 
plotio izslrelkov. (A jih hodete 
unidili, jih morale zadeti veliko- 
krat. Najbolje se jim je izognib, 
vender je to vdasih zelo leZavno. 

vellkan^l bemomk. ki ga ne mo- 
rale sestreliti. Zato le najpamelRe- 
je, da se spravite v zgomjl desni 
all lev! del zaslona in spustite 
bombniK mimo. 

Med vso igro si je treba zapom- 
nlti. katera letala vas bodo napad- 
la V tern ali onem trenulKu. tako 
da se lahko postavite na pravo 
mesto. Nekoliko laze vam bo, de 
imale na Igraim palici avtomalsko 
slreljanje. Orugade si boste mora- 
li dobro razgibati prst. 




ISKRA — Industrija za avtomatiko 

Ljubljana, n. sub, o.. Ljubljana, Stegne 15 b 


VABI K SODELOVANJU MLADE STROKOVNJAKE 

- dipl. Ing. all Ing eleklrolehnike. smen avtomatika, racunalni&tvo In inOustrliska 
elekirotehnika 

- dip). Ing. strojnlStva. smer avtomatizacija v Industrljl, odrezovalnl postopki In 
praobllkovalna lehnlka 

- dipl. Ing. matematike all fizike 

- elektrotehnike smeri elektronika In energetika 

Sprejemamo tudi pripravnike all dlplomanle navedenih smeri, katerim nudimo izde- 
lavo diplomskega dela v £asu prlpravnl$tva. 

NUDIMO DELO v odiicnem delovnem okolju, na trenutno najmodernejsi razvojno racunalni§kl 
opremi: 

- sistemi HP za razvoj In testiranje 8-. 16- in 32-bllnlh mlkroraCunalniSklh sistemov 

- sistem HP za malematlino modeliranle In simullranje 

- sistem HP za simullranje digitalnlh In analognlh vezlj ter raCunalnlsko konslruiranje 

' IBM kompalibllnl PC rafiunalnlki za grafieno NC programlranje In programiranje PLC sistemov 

- sistem HP za meritve In akvizicijo podatkov 


NUDIMO MOZNOST izbire dela na posameznih podrocjih: 

- razvoj In testiranje metarialne opreme 

- razvoi m testiranje programske opreme v vISjih in nlijih programsklh jezikih 

- matemati6no modellranje In simullranje dinamlinlh sistemov 

- apllkaclje In testiranje iaslnih moderno zasnovanlfi CNC In PLC sistemov na samostoinih obdelovalnlh strojih aii povezanih v 
industri|sko mreio 

- razvoj In testiranje programlranlh mest za grafieno NC programlranje in programiranje PLC sistemov 

- razvoj, simullranje in konslruiranje elektriCnih vezlj in mehanskih konstrukeij 

- razvoj. apllkaclje in testiranje industrijskib mrez 

- vkijudno z moinostjo kasnejSe preusmeritve dela v razvoju, projektivi, proizvodnji in trzenju 

PriCakojemo samoiniciativnost, amblcioznost, strokovnost in voijo za pridobivanje n'""^' *« 

Nudimo motnost dodatnega izobra2evanja in speoializacij d-"- •" 

Za uspeSno delo nudimo stimulativne osebne dohodke. . 

ZAINTERESIRANE KANDIDATE VABIMO NA NEFORMALEN RAZGOVOR IN OGLED NASEGA PROGRAMA. KLICITE POTEL. 572-331. 
INT 280 ALI PA POSUITE VLOGE NA NASLOV: ISKRA - AVTOMATIKA, LJUBLJANA. STEGNE IS B, POOROCJE ZA KADROVSKE 
ZADEVE ALI SE OSEBNO ZGLASITE V KADROVSKI SLU2B1 


AVTOMATIZACIJA STROJEGRADNJE; 

Razvoj, proizvodnja, projektiranje in trtenje sistemov CNC, programabilnih krmilnikov. merllnikov pozieije, programiranih mest in 
indoslrijskih mrez za avtomatizaeijo obdelovalnlh strojev manipulatorjev, robotov in tieksibilnih proizvodnih celic. 

Sodelujemo z domaiimi in zunanjimi razvojno-raziskovalnimi institueijami ter poslovno-lehnicnimi partnerji. 
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Ns Ileh V sobi leii (rjclo Vers 

'oloaparat in beleinico. da boste 
vse posneli In zapisali. Poleg prad- 



iBvIci. siedi vboda 2 miekcijo (prav 
lako ns lavici) in lulac naboia. narl- 

posramete vse predmete in si zapi* 
iete podatke. naloiite drug! del 
igre 2dai vpiSite: button (gumb), pi- 
stol IpiStola). Rolbmans. Camel, 
inread (nitka). cartridge (tulec), 
message Isporodllo). 

V igri so nasladnji uka2i: 

M (message, sporoillo): delo s 
poiici|skim radunalnikom. Ce natlp- 
kate CRRJ YO-UZ. boste dobili dos- 
ja Vere Crua. Drugl ukazl z M so v 
tabeli 1. S (statement,’ izjava): zasil- 
Sevanje Verinlh sosadov. prtiateljev 
in osumljencev. Imena vseli oseb so 
V tabeli 2. Primer, da bodele dobiti 
izjavo in lolografijo Verine pniateljl- 
c« Nadine Lafeullla, je dovolj. da 
natipkate EUIL-LAY In pritlsnete 
ENTER. 

E (examination, pregled): lako 
dobite rezultate laboratoriisklh prel- 
skav. Nl treba razlagati, ka| pomeni 
£ AUTOPSY VERA CRUZ, Z RITI 
GRAPH pa boste zvedell, kaj kaie 
primerjava rokoplsa z Verinim (7) 
sporoCilom na mizi. 

C (comparison, primerjava): s tern 
ukazom pripeliete na zssliSanie naj- 









Legend of 


odpni SKozi tak prehod pridei a 
prltlsKom na P (akok). 

Pri reaevanju li bodo koristile iz- 
kuSnje iz Underwurlda ali drugih 
iger. k|er je Ireba skakall. de |e pred 


E o SB V dvoje sprehajate po 
gozdu, SB priplazilo k vam 
nosail hudobnega iarov- 
nika in ugrabiid izvoiienko vaiega 
area. Trenutek ali dva ste zmede- 
ni, potem pa odioino pdtegrete 
mei . . . £eprav je lema rekolikp 
izrabljena. |e igra narejena iisto v 

Na zaietku imate pet iivljenj. 
To SB zdi dovolj, pa nl. ker vas 
napada pribliino stokral vei 
nindZ. Od oroZja imate mei. s ka- 
lenm meiete zvezdice. poleg tega 
pa lahko skaiete ir plezate po 
drev{u in slebrih. 

Na prvi stoonji ste v gozdu. kjer 
so vam ugrablll Ijubljeno. Nindze 
naskakuiBjo z vseh strani Prlpo- 
roCam vam. da se samo prestopa- 
le in seveda pokoniuiete nindZe. 
Ce bi radi pnSII na naslednjo slop- 
njo, morate odpraviti deset nindZ 
zapored. Koliko nasprotmkov ste 

lestylci. Ko doseZete potrebno 

rovnlk in bo bruhal ogeni v vas 
(iarovniki zmoreio tudi to). Reiite 
se ga tako. da ga nekajkral zade- 
nete. Ce se vam bo zacel blizati. 
se boste morali strateSko umakni- 
li tbrz V beg'). Ko ga premagate. 
vas program preslavi na drugo 

ZnaSli ste se ob znoZju gradu, v 


Knight 

TIpt arkadna puslolovtiina 
Raiunalnik: spectrum 48 K. 
C64/126. amstrad. MSX. C 

Format: kaeetwdiskeia 
Cana;6.95-9.9S/14,g5 funta 
Zaloinik; Gremlin Graphics 
Software Ltd.. Alpha 
House. 10 Carver Street. 
Sheffield SI 4FS 
Povzclek: reti pnneeso 
Ocena: 7rs 








Hypaball 

Tlprdportnasimulaciia 
Raiunstnik: C 64/)28. 

spectrum 48 
Formal: Kaseta/diskela 
Cana: 7, 95/14, 9S funta 
Zalolnik: Odiri Computer 
Graphics Ltd., The 
Podium, Steers House. 
Cahning Place. Liverpool 
Povzelak: igra pnhodrtosti 
Ocena;e/8 


TOMlSLAVJUiaC 




dvigniemmi rokami pozdravijo 
giedalce. Potem se vrnejo v svoje 
bokae. si oprtajo raketne nahrbt- 
nike In spet odldeio na ignSCe. Na 
znak sodnikove -plSCalke- se igra 

^2ogica, velika kot hokejski 

Postopoma se upofiasnl, da jo 
ujamete. CM) igre je vredi 


Ca. KoS je nerejen tako realistic- 
no, da neustavlilvo spominja na 
ogrizek labolka. Tekma traja de- 


dlte n 


a. Na le 


V zgornjem di 


sta signalnl luCkl. Navadno sta ru- 
menl. Ko -doseiete zadeteK-, po- 
modrlta. Ce drilte 2ogo dl|e kot tri 
sekunde, zasvetl luCka rdeCe In 
vas doletl kazenski strel (kollkor 
sem lahko opazll, raCunalnik nl- 
koll ne zgreCil). Problem le pro- 
gramirana hlirost. s katero se pre- 
mlka koS: ne morete Cakatl, da bo 
prICel na pravSno mesto za met. 
Kollkokral sem zgubll ZIvce, ker 
ml le Zoga ob zavljanju sirene 
padia Iz roke prav takrat, ko sem 
pritlsnil tipko za streljanie . . . 


Na ol 




lata 2ogo In da pravi Cas meCete. 
KoS bi bllo razmeroma lahko za- 
detl, ko se avtorjl ne bi potrudill in 
nam zagrenlli iivljenja z domisli- 
CO, da je igralec z iogo statiCen. 
Vendar se dajo vse te preglavice 
premagatl z nekaj vaje. tako da 
boste lahko ze v nekaj dneh pre- 
m^all raCunalnik. 

Ce ste vse to obviadali In se 
spustlll v spopad V zraku. bosta 
po koncu tekme zagledall naslov- 
no stran Casopisa Echo, ki obiav- 
Ija reportaJo s tekme. 

Edina veC|a zamera igri le zvok. 
Resnici na Ijubo je prav tako 
(ne)kvallteten kot pn veCInl simu- 
laclj. torej omeien na vsega nekai 
uCInkov - ploskanje gledalcev. t u- 
Ijenje sirene In met. 

ie ko sem Igro prvIC naloZII In 
pognal, se mi je zdela znana. To je 
pravzaprav strip Aerobol (pred 
petiml letl le Izhaial v Eks almana- 
hu), prenesen v sodobnejCi medi|. 
Preobrazba le blla dokaj uspeSna, 
posebno ker pravega hypaballa 
ie dolgo ne bo mogoCe Igratl. Ne- 
ke vrste rakeini nahrbtnik so 2 e 
Izdelali in predstavlli javnosti na 
odprtju poletnih olimpijsklh iger 
leta 1984 v Los Angelesu, vendar 
porabi precej goriva in Izprazni 
ves rezervoar prej kot v pol minu- 
' letenja. Poleg tega le nahrbtnik 


Speed King II 


IVO LOGAR 


m asirnulsciia motocikiisi 
dirk (spectrum 48 K. M: 
tronrc. 1.99 funta) zelo 


:llstiCnin 
. .. Masler- 
funta) zelo spo- 
=ull Tnrottle. Igrate s pali- 
CO all s lipkamr 0- (evo. W-desno 
0-plin. X-zavore. Menialnik hitro- 
sti je aviomalski Izberete si lahko 
Stevilo krogov (1-9) m eno oD Oeve- 


il ni naSega Grobmka 
pnporoCam progo Sil- 
* najlaija 

orLeVb'*t"*"' 


ZaCelni 
Na zaCetku 

NaiveCia hiiro: 
pa le par 
129-134 km h 

lo prevoUnih 


etno prevoziti s 
V zgornjem deiu za- 
I proge. hlirost. Sievi- 
krogov in svoje me- 
laCev hi teZavno pre- 
M) so vsi poCasnejSi od 
vas. loda Ce se katerega dotakrete. 
se vaS motor lakoi usiavi Pazite. da 
ne zapeljete s proge - to vam poCasi 




le biti pi 


imata zanimivo lastnost. Ko iogl- 
kaZe na drugi strani in se giblje 


<1 virluoz, Ce ga hoCete uspei- 
no krmaritl. 

Ge vam Igra tudi po tern opisu 
ni jasna, poskusite sreCo na Ste- 
vilki (074) 864-515- 


gram izpiSe, koliko Casa ste porabiii 
za voZnjo. rezullat najhitrejSega 
kroga in rekord enega kroga. Igra fs 
zanimcva in vsokakor boIjSa kot Full 
Throttle, saj drugi motoristi sploh 
ne migotajo. Ocenjuiem |0 s 7/8. 


Ti le prineslo 
veliko iportnih simulaci), 
" so Mundial, World Ga- 
mes. International Basketball in 
razliCne Izvedbe rokoborbe in 
boKsa. Ta Up Iger je bil vedno 
prece) priljubljeh med lastniki ra- 
Cunainlkov, ker omogoCa igranje 
V dvoje. Kanec lanskega leta pa 
so izdali izvirno Cportno igro: Hy- 
paball. 

Na zaCetku s tipkama A in B 
izberete igro proll raCunalniKu all 
CloveSkemu tekmecu, potem pa 
doloCite komandne insirumente 
(lipkovnica all palicej. Na vrsli je 
sestavljanje eklp; imena niso po- 
ijubna. temveC le Ze doloCeno, da 
merijo moCi Hawks In Vipers. Vs 
ko ekipo sestavliajo trije igralci. 

|ih izberete Iz ducata ponujeni 
Pad lotogratijami v zgorniem de 
zaslona preberete podalke o vs., 
kern Igralcu. ime, starost, vISIna, 
leZa in Igralske posebnosli. 8olj 
po izKuSnjah kot po leh navedbah 
sem ugotovil, da doseZete naj- 
boljSe rezullate z dvema pleSca 
ma in enim od naslednjih igral 
cev: Won Tin Lung, Fredo Flange 
Dwain Mucus. Ka zberete ekipo 
pritisnite na preslednico 
se igre zaCnejol- 
NajveCji vtis V igri po mojem 
nareOi trenulek, Ko hypaballerji z 
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It’s a 

Knockout 

Sportna simulacija 
■aCunalriik:C64/128, 

“ spectrum 48 K, amslrad 
Formal: kaseta/dlsketa 
Cent; 6,95-8,95/14,95 funta 
ZaloZnik: Ocean 
Povzetek: Igre brez meja 
Octna:8/9 


stom. Cim veC palaCInk ujamele 
(padajo lahko samo na Ctiri me- 
sta), tern bolje za vas. 

2. HARLEM HOPPERS: z raz- 
tegljivo vrvjo ste privezani k ste- 
bru. nekakSna egipCanska kreatu- 
ra pa vam Cez kamelo meCe Zoge. 
Zelo teZavno je ugotovitl, Kam bo 
padia katera Zoga. 

3. TITANIC DROP (reievan|e s 
Titanica) je najbOliCa disciplina. 
Olm veC utapljajoCIh se potnikov 
morate '■pomelati- v Stiri reCilne 
pasove, Ki plavajo po morju. Oe se 


BOIAK HRNJICA 

I _ I a spomnite dobrih starih tv 

Q '9erbrezmeia?Zdajsilah- 
I .1 ko privoiCIte nekaj podob- 
nega tudi z raCunalnikom. Sistem 
loCkovanja je enak, zmagovalec v 
vsaki Igri dobi Sest toCk In zadnji 
eno. Na zaCetku Izberete Stevilo 
Igralcev in drZeve. Ne glede na lo. 
koliko igralcev ste izbrali, lekmuje 
vseh Sesl drZav, samo da druge 
vodi raCunalnik. Ogle)mo si disci- 
pline: 

1. FLYING FLANS (leleCe pala- 
Clnke) je ana laZjih. Ste natakar, Iz 
kuhinje pa vam kalapullrajo pala- 
Cinke, Ki jih morale odnesti go- 


drug piSCanec. Posebno zanimiv 
le zgom|i del zaslona. kjer sta 
Izredno dobro nansana krvoloCna 
kokoS in preplaSen Crv. 

S. OBSTACLE RACE (lek z ovi- 
raml) Se najbolj spominia na Ste- 
vllne igre po vzorcu Oecathlona, v 
kaierih je Ireba z Zokaniem pallce 
levo-desno dobitl hilrost. 

Seveda niso pozabili niti na FIL 
ROUGE. V tej ign se imenuie 
BRONTE BASH: vaSa naloga le, 
da razbljete bronlozavrom glave. 

Zvok je zgodba zase. Oeprav ni 
kaj posebnega, vas pntegne zna- 
na glasba iger brez meja, poleg 
tega pa so avtoril programirah 
himno vsake drZat^ 



pas zableSCi. dobite 10 toCk, dru- 
gaCe pa samo dve toCki za reSe- 

4.' DIET OF WORMS (Crvi na ie- 
dllnlku) je zelo lahka Igra. ObleCe- 
ni V pISCanca morale nabratl Cim 
veC Crvov. pri tern pa vas ovira 


Za naslcdrijt Slavllke se te 
prlpravljenl opisi Iger: XIV 2, 
Agent X, Arksnold, Asterix 
and the Magic Cauldron, Baj- 
ke, BMX Simulator. Reeh Cor- 
don, Golf. Ikarl Warriors, Jail 
Braak. Oil! and Uie, Sheo 
Un'a Road. Star Raider, 
Tarian... 


aero^ 


Za dodatne Informacije 
se obrnite na Aero. 



TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV 


Sluiba prodaja Gratika, 

£opova 24, 63000 Celje 
telefon (centrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 

(obrazci za ra5unalnl§ko obdelavo 
podatkov, tabelirne etikete) 

Sluzba pro(ia|e Kemije, 

Trg V- kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 

(pisaini trakovi za tiskalnlke, 
termoreaktivni papir) 


■ Pisaini trakovi za tiskalnike 

■ Obrazci za raOunainiSko obdelavo podatkov 

■ Tabelirne etikete 

■ Termoreaktivni papir 


1 


Camelot 

Warriors 

Tip: arkadna pustolovidma 
AadunalnIktC 64/128. 

Spacirum 48/1 28 K 
Format: kaseta 
Cana: 7.95 lunta 
ZalotnHc Anolasott, Asphalt 
House, Suite 105-106, 
Palace Street, London 
SW1E 

Povzetek; -Ne bo| sa, 

Johnny - bila je le moral* 
Oeena:9/9 


EIORBE MILUTINOVIC 


I _ ladnia dobra igra Ariola 
I u Sofia je bil Sky Fo». No, 
I I zdai so nam pripravili novo 
prijetno preseneCenie. Ceprav je 
igra Camelot Warriors (v verzi|i za 
C 64) dolga samo 143 blokov, \e 
Odliina. Ko sem jo prviC pognal, 
sem pomislil: 'Joi, spet bo kak- 
‘iz reSeval princesol- Zmo- 
», da 




se reSIS mOre. Predmeti v igri 
dejansko tistl iz tvoje soDe, Ki se 
prikaie na koncu. Gremo po vrsti! 

V prvi sobi uniii ptico, preskoii 
tival In padi. Pojdl desno (spoto- 
ma preskakuj iivali) vse do sobs z 
rasllino. Pojdi malo desno in dva- 
kral skobi, Zdai bi moral bill v novi 
sobi, Pojdi desno, preskofi ]e2a. 
skoOi na steno In uniCi ptico. Sko- 
ei In spet ubi| ptico. Poidl levo, 
preskoti jeia. unlii ptico in potuj 
levo. dokler ne prides v sobo, k|er 
si bil ns zaCelku. Poberl iarnico 
In na zaslonu se bo izpisaio: THE 
FIRE DOESN'T BURN. (Ogenj ne 
gori.) 

Po|di levo in padi. Pojdi v sobo 
z rastlino in sko6l levo. Pojdi levo 
V sobo s tarovnikom. Preskoti je- 
2a In se povzpni na podstavek na 
njegovi levi. Iz Carovnikove palice 
ivigne sirela in spremeniS se v 
2aOo. Pojdi desno do sobe z rast- 
lino, skoei na kamen in preskodi 
rastlino. Skobi v voOo - zdaj si 
pod morjem. Pojdi levo in presko- 
ii luknjo. (Oe padeS vanjo, lahko 
mirno pritisneS tipko RESTORE in 
ponoviS vajo od zabetka.) Pojdi 
levo. previdno skobi med ribe. Le- 
vo, padi, desno. Vzemi televizor. 
Dobll bob drugo spdrobllo: THE 
MIRROR OF WISDOM. (Zrcalo 
modrosti). 

Vrni se k luknjl In padi vanjo. 
Levo. padi. desno. preskobi ribo. 
desno. PriSel si v sobo z Neptu- 
nom. Preskobi ribe in pojdi i 


Zdaj si vitez na zemeljskl povrilni. 
Desno. preskobi jeba, unibi obiak, 
vzemi reklamo za coca-colo. Izpl- 
$e se tretje sporobllo: THE ELIXIR 
OF LIFE. (Zlvijenjski ellksir.) 

Pojdi spet na zebetek in padi. 
Preskobi rastlino in je2a. ubij pti- 


co. Mirno jo mahnl skoz sobo z 
ograjo. Zavij desno, preskakuj ka- 
menje in pobijaj plice. Ko pndeS 
do zadnjega kamne. ga preskobi. 
hodi levo, dokler se da. obrni se 
desno in skobi. Zdaj bi moral biti 
na kamnu v drugi sobi. Skobi, ubij 
ptico. preskobi jeia, desno. Skobi 
na poOstavek in si v gradu. Povzp- 
ni se na steber, obrni se. skobi na 
opeko in tako naprej. dokler ne 
prides na vrh. Ubij ptico. preskobi 
jeZa, vzemi telefon in izpisalo se 
bo betrto sporobilo: OTHER 
WORLD VOICE. (QIas iz onstran- 

Preskobi jeia. spusti se na ze- 

'tek, skobi na steber in unibi du- 
idl, preskobi psa in ubij pti- 
9sno, ziezi na mizo, ubij pti- 
eskobi pea, naprej na des- 

stalno na desno m konbno zavij 
levo. Tako si se povzpel na stopni- 
ce. Levo. preskobi jeZa. desno. 
Preskobi psa in se spet vzpni na 
stopnice. Preskobi enega in dru- 
gega psa, pojOi po hodniku levo 
(spotoma pokonbuj ptice). Skobi 

desno. Ze se razlega viteSka glas- 

Desno. preskobi jeZa, desno. Uzrl 
bob nestrpnega kralja. Stopi na 
zadnji podstavek. Dobll bob peto 
In zadnje sporobilo: FEAR NOT 
JOHNNY IT WAS ONLY A HORRI- 
BLE NIGHTMARE. (Prevod poiSbi 
V povzetku jgre.) 


e Z doplsnloo all na tel. ble- 
Vllkl (061) 315-366 In 319-796. 
inl. 27-12 (samo ob ponedelj- 
kih in sredah od 10. do 12. 
ure). nam sporobite, kaj prl- 
pravljate. Morda -vabo- igro 
Za Imamo. morda je praslara 
all premalo zanimlva. Februar- 
ja ste nam poslali 37 nenarobe- 
nlh opieov. Objavlli jin bomo 
pel, drugi so konball v kobu. 

e Neopisujtenaslovneslike 
- bralci jo vidijo sami. ko se z 
Mojlm mikrom usedejo pred 

e Igro se igrajte tako dolgo, 
da boste lahko ponudlll zabet- 
nlkom koristne nasvete in kak- 
ben POKE. 

e DolZine prispevkoy (v tip- 

znakov) so omejene: 
arkadna Igra: najveb 2 
almulaclja, arkadna puato- 

pualoloviblna: najveb 5. 
a Honorar zaobjavljano llp- 
kano stran je 2.000-2.500 din. 

Nenarobene opise vrabamo 
samo. be priloZiie znamko in 
kuverto s svojim naalovom. 
Kart, kl niso dovolj dobra za 
objavo. ne prerlsuiamo. 

Urcdniblvo 



slona in jih pokonCajte. Spet prileti- 
jo skale z razbeljenimi kroglami (lu- 
dl njin na nitrico unibile). potem pa 
brni sovraZniki in sklala. Ko se zne- 
bile vsega lega. vas napadejo trije 
sovraZniki v oOliki iriperesne dete- 
Ije. BrZ ko kakbnega zadenete. se 
umakniie na levo ali desno. Zdaj i 


RUDISUSlC 


He: 


. zabeiku boste presanebeni 
- nad odlibno gradko, 

ludi nad valiko hi- 

trostjo igra. Cllj je premagati bim 
veb stopanj m nabrati bim veb lobk. 
Slevec bteje do mllijarda. tako da ne 
bo nekaj miJijonov lobk nib poseb- 
nega. Vodite Ilk. kl apominja na 
igraica baseballa. Dva tretjini zasto- 
na sta namenjeni igranju. v treljl se 



Stallone 

Cobra 


Cena: 7.95: B.95 lunta 
Zaloznik: Ocean 
Povzetek: -Zlobin je 
Dolezen OnjezOravilo 


I _ leveda se Silvester Stailo- 
ne.kimorarebilisvoioOra- 

I I go pred kopico huliganov 

Za obrambo imate samo udarec z 
glavo. tipe pa lahko tuOi preskobi- 
te V upanju. da ne boOo skobili 
prav V tistem trenutku. Opravili 

kov. Prvi so orjaki, ki se premikajo 
pobasi in vbasih vrzejo noZ. Teh 
se je najiaZe znebiti NmOZe se 
glbijejo zelo hitro in mebejo noZe 
Treljl so fanaiiki. ki si predslavlja- 
jo. da so be veOno v Vietnamu. in 
streljajo 2 bazukami Samo Oota- 

iivljeni. ^tm sovraZnik je oirobki 
vozibek. Ta ne ubija. toOa ba se ga 
doiakneie. vas z nekaj base ohro- 
mi. Kadar se napadalci za Irenu- 
tek ustavijo. Dodo vrgli oroZje. Ta- 
krat se urno sklonite all pa posko- 


0 jih V 


I Dali v 


Naslednja nadloga je nekoliko 
zahtevnejbs. To je zmaj. seslavljen 
Iz osmih delov. ki se bliZajo in odda- 
IjuJejo. Ko izslrelljo po btirl naboje. 
ste na vrsti vi. SIreljajte. dokler se 
ne oOOaijijo. potem pa zabnite kro- 
Zitl od enega kota zaslona do Oruge- 
ga. Po veb zadetkin se bo zmaj raz- 
kosal tn boste pnbll na drugo 

Tu so sovraZniki enaki. le da se 
jim pridruZijo drevesa. Nekalera lah- 
ko unibite, med drugimi pa je treOa 
vozili slalom. Za prenod na tretjo 
stopnjo se morale znebiti skale. 
okoli katere letajo brne glave. Po- 
stavlte se tje. kjer glave opisujejo 
krog. In jih odstranite s hilrim atre- 
Ijanjem. Pazlte, da vas ne bodo za- 
dele all ustrelile - v obeh prlmerin 
zgubita Zivljenje. 

Na tretji stopnji se varujte lobanj 
Z nadaljevanjem vem ne 


kord. 2 


0 Zlv- 


Sredl zaslona se spuslite na lie In 
nenehno streljaite v skale. Ce treibi- 
JO V vas. zgubile Zivljenje. Sledljo 
jim brni sovraZniki, ki vas obslrelju- 
jejo. Hitro sa dvignlle na sredo za- 


oroZje: brzostrelko. prbtolo 
all neranljivost. NaiDolj zaleZe br- 
zostrelka. s katero kaj hitro pobi- 
slite zaslon okrog sebe. OroZja 
vam bo zmanjkalo. ko vas bo ubli 
kakben sovraZnik all ko se bo sto- 
pila raca v spodnjem desnem vo- 
galu. Ko najdete drago. je najbo- 
Ije zlesti na Kakbno vzpetino in 
pobakati, da sovraZnik zgine. £e 
vas takrat kdo ubije. vas bo mla- 
denka zapuslila in jo boste morali 
spet iskati. 

Cllj je na vsaki stopnji enak, to- 
da sovraZniki sireljajo bedalje hi- 
treje. Ko na iretji stopnji zginajo 
vai mrabni tipi, se prikaZe Oebe- 
luh. Cobra Imenovan, ki neutrud- 
no mebe noZe. Samo be tega ja 
(reba oOprsvitl in ste zmagali. 

Ker je igra zelo teZavna. sam si 
dal opravka in sam poisKal POKE 
za nesmrtnost. Natipkajte MERGE 
^ in naloZlia basic. NaiipKajte PO 
KE 23800, 201 : GOTO 0 in poZeni- 
te kasetolon, da bo vbitaval na- 
pre|. Vpibite POKE 36006.0: 
PRINT USR 23805 In naloZIte 
ostanek programa. 


64 F 






indusirija pohiitva fn opreme 
6S000 nova gorica 
iugoalavija 

lel. 065/26-71 1; lei, 065/22-611 lelex 34316 meWo yu 


. . . novo . . . MICRO 

program pohittva ze opremo delovnih kabirtetov. kjer so raOunalnlkl poslall napogreiljlv, sodoben delovni 
pripomodek. 



- MsJhnI, a dovolj velikI In pradvaam lunkcionalnl alamanll, 
vainamanaki, daloma moblini . . . 

- Maaivno pohiitvo v naravnam lurnlrju, za prijaian obOutak 
topMna mad dalom . . . 


- Za va*a zdravja - uporsbl|a|ta povrllna v ualraznih, 
argonomsko dognanlh vltlnah 


razbraman|u]a)o vai dalovni vaakdanjik. 





Spct BO priSii no vrsto voSi peki. Vcsoli 
nos, do smo dobill (In tokoj vrgll v koS) 
•n som prispovtk. propison iz *1000 po- 
klc*. KJer nl oznoceno drugoCe. veijo 
POKE It nosnrtnost. 

C 64 

Alter noth POKE 5757,169: POKE 5750.0 
POKE 5759 .23d (neronljivostl 
Arobion Nights POKE 22766,169: 

POKE 22769.0- POKE 22770.23d 
POKE 231 16.169. POKE 231 19,0. 
POKE 23120.23d- POKE 22d73.0 (neronij.l 
Aslerix end n. Couldron POKE 977d.23d. 

POKE 9775.234- POKE 9776.23d 
Boulderdosh 6-10 POKE 23669^154. 

POKE 23670.23d 
SreokUiru 30 POliE Id7i6.234. 

POKE Id7l7.23d- POKE 14710 25d 
Covelon POKE 22064,169. POKE 22865,0: 

POKE 22666.234 (neranlj I 
Deep Diver POKE 22393.234 (nrtletoJ.) 

POKE 24973.23d: POKE 24974:234: 
POKE 24975,234 (brez savrainikov) 
Dragon Fire POKE 1 1563.169: 

POKE 11564,0: POKE 1 1565,234 (naranij.) 
Fistful of Bucks POKE 20872,0 (neranlj ) 
POKE 21006,234: POKE 21007,234. 

POKE 21008.234 
Flosch Bier POKE 6676,234: 

POKE 8078.234: POKE 6677.234 
6ods and Hornes POKE 3684,173 (neSleto 2.) 

POKE 4584.169 POKE 4585.0 
POKE 4586.234 (neranlj.) 
Harbour Attack POKE I5I21.0: 

POKE 15110.169: P(K£ 15111,0: 

POKE 151 12.234 (neranlj. 1 
POKE 7750,234: POKE 7751,234: 
POKE 7752, 234- POKE 15231.234- 
PCKE 15232,234. 15233,234 
I.C.U.P.S. POKE 4371 169 POKE 4372,0 
POKE 4373,234: POKE 37443,169. 
POKE 37444,0- POKE 37445.234 (neranlj ) 
ImhoUp POKE 26 162.0 

M.O.H.A.O. POKE6820.173 

Outlaws POKE 10007.254. P0(.£ 10008,234 
POKE 10009.234 inesteio 2 l. 
P(X£ 47116,169. POKE 47119,0. 
POKE 47120,234 (neranlj) 
Pitfall II POKE 6352, 169. POKE 6353,0. 

POKE 8354.234 (neranlj. I 
Space Pilot 3 POKE 5925,234. 

POKE 5926.234- 
POKE 5927,234 

Whara's ny Bones POKE 30630,169. 

POKE 50831,0, POKE 30832,234: 
POKE 30636.169: POKE 30637,0: 
POKE 30836.234 (neranlj.) 
PrI vsakem programu je treba vtipkatl vse na- 
vfdene poke, drvpaOe ne bodo detail. Vsi poki so 
prelzkuSeni v verzijah Iger, kl kro2ijo po Jugo- 
slavtjl. 

Daliber Vrga, Robert SeSo. 

Trg I internacionile 30. Augusta Cesarca 103. 
44000 Sisak 44000 Sisak 


1942 POKE3090,I65 

ActienBiker POKE 13119.234 

Allen Attnck POKE 20906.162 

Aslreblllz POKE 36932,162 

6. C. Bill POKE 42936.162 

Bnx Racers POKE 6807.234 

Cuthbert in Jungle POKE 19243,234: 

POKE 19244534 
POKE 5531534 
POKE 7034534: POKE 7035,234 
POKE 2740,76: 

POKE 2741,210: POKE 2742,10 
Jammin POKE 20746.255 

Loco P0KE26901,6 

Magic Carpal POKE 337$9534 

Hephlste POKE 25922,173: POKE 26432.173 
Hr. Do's Castle POKE 2371,169: 

POKE 2372,255 
POKE 11555,234 
POKE 34911,0 
POKE 33942,234 
POKE 36985,234 
POKE 40319,240 
Aleksandar Nau 
Svetozars tlarkovica 1 1/». 21460 Titav Vrbas 


Gateway to Apshai 
Gorf 
Hercules 


Hr. Robst 
Spece Action 
Super Pipeline 
Tom end Jerry 
Ugh( 


Spectrum 

Gosnies (Spec-Had POKE 33409,0 

Tarzan (Spec-Mad POKE 51005,0. 

POKE 51 188,0 

Top Gun POKE 26460,0 

AndreJ Tozen. 

Ul, narodna zaSCile 7, 61) 13 Ljubljana 

Deep Strike 

Vtipkajle naslednji program: lOCLEAfi 24831: 
LOAD •• SCftEENt. POKE 23570.16: LOAD " 
CODE POKE 47720,0: PANDOIIZE USR 35180 

StargI idar 

Natofite basic z MERGE ”. 20 CLEAR 24999- 
POKE 23608,195. RANDOMIZE USR 23760; POKE 
43891.0: P0:E 43930.0: RANDOMIZE USR 
33284 

Za neSteto izstrelkov dodajte: POKE 54421,0. 
Uridium 

10 CLEAR 27389: LOAD " SCREEN*: POKE 
23570,16. LOAD - CODE. POKE 35405555. 
RANDOMIZE USR 64648 Geran Savic, 

Partizsnsks 29, 1 1090 Beograd 

Archaeologist P(*E 58740.0 

Rogue Trooper (verzija Satansoft) 

POKE 30844,231: POKE 30845.3 (mod) 
POKE 35091.0 (tnunicrja) 
Tujad POKE 27212,0 

Xavieus POKE 53592, N (Sl, Zivijenj) 

POKE 36489,0 (neranlj.) 
Jesip KemeriCki, 
NovozagrebaCka 29, 41020 Novi Zagreb 

1942 

Nameslo uvodnega basica natlpkaj- 
10 FOR n- 65300 T0 6S326: READ a: POKE n.e: 
NEXT n- RANOOniZE USR 65300 
20 DATA 49,0,0,221,33.0,64,17,20.191,62. 
255,55,205.86,5,62.50,50. 12.20‘i .49,92 9J 

195,47,204 


HIkle (varzija fuluresom 

Prevrti kaselo za Sliko (n nattpkaj 
10 CLEAR 24S7S: FOR n*50000 TO 30012; 
READ a- POKE n.a- NEXT n- RANDOMIZE USR 
30000 

20 POKE 40843.182 RANDOMIZE USR 39936 
30 DATA 221,33.236,103.17,0500.62. 254, 
55.195,86.5 

Scpoby Doe 

Namesto uvodnega basica In kode pred sllko 
10 FOR n-65000 TO 65021: «AD a: POKE n,a; 
NEXT n- RANCKJ1I2E USR 65000 
20 DATA 49,0,0,175,55521.33,0,64,17.0. 
186.205,86,5,175,50,174.115,195.168,97 
Za neranljivosl Je treba v vrsticl 20 namesto 
1 74 vpisati 38 

Ervin Keslelac. 

Ul narodne zaSC'te 2. 61 1 13ljubljana 

Amstrad 

1942 

10 OPENOUT -dummy-. MEPIOfiV 62S&-1 
20 LOAD •1942.BIN 

30POKE9500,N (N*St. fivijenj - do 2S5) 
40 CALL J.89B3 

Green Beret 

10 MEMORY 8.2fOO-t -LOAO 'BERET BIN 
20 POKE 12900J((Sl. Zivijenj) 

30 CALL 39BD0 

lightforce 

10 OPENOUT -DUMMY- MEMORY SFFO-l- ttO- 
SEOUT 

20 LOAD ■ LI6Hr,6IN 
30 POKE 26965, N (St. JivIJenj) 

40 CALL 4.FF0 

Simentha Fox (razdrta verzija) 

10 MODE I- PRINT 'SAMANTHA loading'- OPE- 
NOUT 'd: MEMORY 511. CLOSEOUT 
20 LOAD 'samantna 
30 PCKE 8766,0. POKE 6767,0 
40 CALL 512 
nie Prize 

V loader vslavite \rslo- 55 POKE 14426555 
Tema2 2e>. 
Fraokolovske 23. 62000 Manbor 

V Skripcfh 

ISCem navodiln za... Rendezvous with Ra- 
ma. Zim Salabim (C 64) Lovro SeliC, Cesta na 
OstroZno 9, 63000 Celje. tel. 10631 32-087. 
Rambo 2 (C 64); Goran Stojanovic, Sranka Momi- 
ra 3. 1 1210 Beograd. Strike Force Cobra. Mlfcle 
(C 64). Cedomir Radulovic, Ul. VII KrajISke bri- 
gade 10. 70260 MrkonjIC Grad Music Typewri- 
ter. Krunsslav SmrCek. A. Vladimra Popavica 
35. 41020 Novi Zagreb Speech (CPC 464): Ro- 
bert Podvezanec, Hedimovieeva 377, 41000 Za- 
greb Police Academy. Surf Chemoion, Spy vs 
Spy 3, V - Visitors, Time Tunnels (C 64). MItja 
Unsek. Migojmce 81 e. 63302 GriZe. Back to 
Skocl. Sifre ze Wheelie (spectrum). Goran Pre- 
legs. MartiCeve 14 f, 4)000 Zagreb V - Visi- 
tprs. Hulk, POKE ze Hacker (C 64) TomaZ BoZiC, 
Cankarjeva 52. 65000 Nova Gorica Hulk. The 
Hobbit, Infiltrator, Popeye, Death wake, Baseball 
IC 641; Jungle Hunt- Pole Position. Zombies. B 
C.'s Quest for Tires, Rainbow Walker (atari 3(X) 
xt ): Egon Sedej. PletiSeva 8. 65260 Idrijs. 
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gkozmecikOAy 

CRKA KOZMETIKA UNtVEflZIADE & 


EPSON ~ matridni in laserski tialfs^ lniki 
ROLAND - risahuki formatov A3, A2, A1 
CHERRY - graSdna tablica 
AutoCAD - sottverski paket 


EPSON 


Roland DBl 


ROLAND DG CORPORATION 






AUTOCAD 


Predslavniitva: Skopje 

g lalefon: j091) 231-452 

iks= lii; 

is?- iiilis 

= 3 ^ 


Generaini in izkl|u£nl zastopnik za Jugoslavijo: 

Ct avtotehna 


astopsiva. Celovska 1 
I. 552-150 





